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HOBBY PRESS, $. A. 
Apartado de Correos 
n? 54.062 (Apartados Altos) 


MADRID 


OFRECEMOS 
SOLO LO MEJOR 


Sogtuare 





KNIGHT LORE UNDERWURLDE 


48K SINCLAIK ZX SPECTRUM 


A8K SINCLAIR Z7X SPECTRUM 


Ya están aquí los dos últimos programas lanzados por 
Ultimate, la compañía que lanzó entre otros el Sabre Wulf 
y Atic-Atac. 


Siéntete como Indiana Jones en el Templo Perdido o baja al 
más profundo de los infiernos para enfrentarte a la maldad 
de Lucifer. 


Los mejores gráficos logrados hasta ahora, la acción, ori- 
ginalidad, calidad y presentación de lujo, han hecho que 
estos juegos tengan las mejores críticas y mayores ventas 
que jamás hayan tenido programa alguno. 





UNDERWURLDE. P.V.P.: 2.900 Ptas. 


KNIGHT LORE. P.V.P.: 2.900 Ptas. 





De vez en cuando aparecen algunos programas que de- 
muestran que las posibilidades del Spectrum son ina- 
gotables. 

Este es el caso de ATRAM, el primer gran juego de 
guerra que por primera vez combina los clásicos juegos 
de mesa con un programa de ordenador. 

Desde los tableros van siguiendo los movimientos de tu 
enemigo, mientras que con tu Spectrum vas controlando 
y estudiando tu táctica de ataque y defensa. 

Estrategia, habilidad y decisión son las claves del triunfo. 
De 2 a 4 jugadores. Apasionantes horas de juego. 


¡EL MEJOR REGALO DE REYES! 
ATRAM. P.V.P.: 6.800 Ptas. 





¡¡POR FIN!! Un interruptor On/Off y 
Reset para tu Spectrum, por sólo 
1.500 pesetas. 








BEA 


Si no puedes venir a vernos, escríbenos a 
ERBE, PONZANO 25 - 28003 MADRID 
o llámanos al (91) 441 16 51 indicando 
los programas que desees. Los recibirás 
contra reembolso en tu domicilio SIN 
PAGAR GASTOS DE ENVIO. 


SERVIMOS A TIENDAS Y ALMACENES 





No necesita ningún tipo de instalación. 
Basta con conectarlo. 
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Año Il - N2 13 - 29 de enero al 4 febrero de 1985 
95 ptas. (Sobretasa Canarias 10 ptas.) 










e TRUCOS. Renumerador de líneas de programa. Parpadeo, color y sonido. 





6 PR OGR, YA MAS MICROHOBBY Editex. Campos de energía. 





al ENTREVISTA. Esta semana habla el director comercial de Investrónica, 





|] MUEVO. Conozca y disfrute con las desventuras de un minero rico: Jet Set Willy. 





A BASIC. Saltos incondicionales y condicionales. 





a HARDWAR Interioridades y funcionamiento de la ULA (I). 





2 PROGRAMAS DE LECTORES. Help. El bombardero. Las torres. 





última parte. 


Ll UTILIDADES. Carga y almacenamiento de programas con velocidad variable. Tercera y 





E consuLTORIO/OCASION. 








CADA MES 
PONDREMOS 

A SU DISPOSICION 
UNA CINTA 

CON TODOS 

LOS PROGRAMAS 
PUBLICADOS 

EN LOS 

CUATRO 
NUMEROS 

DE DICHO MES. 


La primera cinta contendrá los 
programas publicados en los 
números del 1 al 4 inclusive; la 
segunda, los publicados en los 
números del 5 al 8, y así 
sucesivamente. . E 

El precio especial de esta cinta 
es de 550 ptas., más 75 
pesetas por gastos de envío 
por correo certificado a su 
domicilio. 


SI NO QUIERE TECLEAR SUS PROGRAMAS, 
MICROHOBBY LOS GRABA POR USTED: 





SI VD. ESTA INTERESADO EN 
RECIBIRLA, ESCRIBA A 
HOBBY PRESS, S.A. 
APARTADO 54062 DE MADRID, 
INDICANDO CLARAMENTE 
QUE MES COMPLETO DE 
PROGRAMAS DESEA RECIBIR 
EN CINTA E INCLUYENDO EN 
EL SOBRE UN TALON 
NOMINAL A NOMBRE DE 
HOBBY PRESS, S.A., POR 
VALOR DE 625 PTAS. O SI LO 
PREFIERE, EL RESGUARDO 
DEL GIRO POSTAL A TRAVES 
DEL CUAL HA EFECTUADO SU 
PAGO. 


¡ELIJA LA FORMULA 
QUE MAS 
LE CONVENGA! 





Cualquier consulta puede 
realizarla llamando a los tels.: 
733 50 12 - 733 50 16. 


__——— 





MICRONOBBY SEMANAL 
AHORA A SU ALCANCE 


El PRECIO REGULAR DE 
SUSCRIPCIÓN 


tres cintas de programas, cuyo 


CONSIGA UN REGALO SEGURO. 
1] AHORRE 850 PTAS. SOBRE y Gratis para usted una de estas 
precio en la calle es de 2.000 PTAS. 






B  PRECIQ.REAL — 11 PRECIO PARA VD. 


4. ABRBTAS. 


de esta oferta, sortearemos entre todos los cupones de suscripción recibidos 


E PARTICIPE EN VALIOSOS SORTEOS. Cada mes, durante el período de validez 


¡¡CUANTO ANTES RESPONDA MAYORES SERAN SUS OPORTUNIDADES DE GANAR! 


APER_2: CLS 
4;AT 0,4; "REPET 
“+3 





SER a LEN FO 
ASEGURESE HOY El RE- PARA CUAL- 1 Ñ ES pe A TAS ds 
cial semana 164s Pob: rágrera De Suri?! [o QUIER CON: A OC te 
e NA MISMÓ. Y td Ms eco 162,64, 607618, 643,23, 206,24, ¿2 BEER: 91) RND*b-12 
LA REVISTA YA E TELS.: 73350 12 de FOR. ¡ =20900 TO 23341: READ 38 NEXT 5 ; e : 
Meri EN ELMUNDO DEl LUGAR ANTE, Ed O ns sd9g Er disetzasod: a “ouES 25 nicRóndasy*.-08 "AN a 
da NOTARIO DURANTE A HOBBY PRESS, S.A Mn rniortinest: O 
: e LU 'aa LET a=INT (ilin/256): LET b alan 
C/ Arzobispo Morcillo, 24. E 7140" CET S=INT (PLin/256): LET d 


Of. 4. 28029 MADRID. 


,»b: POKE ofset+1, 
Liñe,d: POKE nline+1,c 
MIZE USR 23300 
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Para el tratamiento de textos en el Spectrum 


EDITEXT (1) 


Jesús ALONSO RODRIGUEZ 


Una de las aplicaciones más interesantes de los 
ordenadores domésticos es el tratamiento de textos; y 
si hay un ordenador especialmente poco idóneo para 
esta aplicación, es sin duda el Spedrum; el tedado es 
lento, trabaja con sólo 32 columnas, y por si fuera 
oco, el BASIC interpretado es un lenguaje demasiado 
ento para las tareas que ha de llevar a cabo un editor 


de textos. 


En primer lugar, hay que conseguir 
aumentar el número de columnas en 
pantalla, para lo cual se genera un nue- 
vo juego de caracteres que permite 64 co- 
lumnas de impresión; a continuación se 
diseñan algunas rutinas en código má- 
quina para desarrollar tareas en las que 
el BASIC resulta lento, tales como trans- 
ferencia de bloques, impresión de pan- 
tallas, etc.; y finalmente se escribe el res- 
to del programa en BASIC. El resultado 
es el Editor de textos que presentamos 
aquí con el título de EDITEXT. 


Composición del programa 

El programa tiene dos partes funda- 
mentales; la primera es un editor de pá- 
gina en curso o página cero, que incor- 
pora una serie de facilidades tales como 
tabulación, párrafo adentrado, borrado 
de caracteres, ajuste automático de línea, 
caracteres españoles, acentuado de voca- 
les, etc. 

La segunda parte del programa la 
componen una serie de rutinas que per- 
miten almacenar en memoria hasta 21 
páginas de texto, leer las páginas alma- 
cenadas, pasarlas a impresora, o alma- 
cenarlas en cintas de cassette. Para todo 
esto se utilizan cinco rutinas en código 
máquina; la primera no es preciso co- 





COMANDOS DEL EDITEZT 


COMANDOS EN MODO MORMAL —x<  COMAIDOS EN MODO EXT 
CAPS SHIFT + 2 = CAPS LOCK 5 4 = FIJAR TABULADORES 
CAPS SHIFT + 0 = BORRADO il A = BORRAR TABULADORES 
ENTER = MJEUR LINER E T = TABULADOR 
SIMBOL SHIFT + 2=%ñ a FP = FIJA PARRAFO ADENTRADO 
SIMBOL SHIFT + E=Ñ E B = BORRA PARRAFO RDENTRADO 
CAPS + SIMBOL = MODO EXT. 5 ENTER = FIN DE PAGINA 

z VOCAL = VOCAL ACENTURDA 


x x PULSE CUALQUIER TECLA PARA EMPEZAR » «< 
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mentarla ya que es ampliamente cono- 
cida por todos los usuarios del Spectrum; 
de las restantes se acompaña el listado 
assembler con un gran número de co- 
mentarios que permitirán al lector enten-. 
der su funcionamiento. 

El manejo del Editor no es complica- 
do, después de la «carátula» aparece una 
página de instrucciones que recuerda los 
distintos comandos del editor de página 
en curso, aunque es más sencillo colocar 
sobre el teclado una plantilla como la que 
se adjunta. Las instrucciones están escri- 
tas sobre la página cero, por lo que se bo- 
rran al utilizar el editor; no obstante, si 
desea guardarlas, siempre puede transfe- 
rir la página en curso a la página 21 uti- 
lizando la opción 2 (observe la velo- 
cidad con que realiza la transfe- 
rencia, 2% 
milisegun- 
dos); por 
lo demás, 
el pro- 
grama 
tiene la 
buena PM 
costum- 
bre de in- 
dicar lo que 
va haciendo 
y pedir los da- 
tos que necesite. 

La zona de ajuste 
corresponde a los últimos 
caracteres de la línea, se puede fijar 
entre uno y ocho, o cero si no se desea 
ajuste automático, el programa emite una 
nota aguda para indicar que ha entrado 
en zona de ajuste, y que por tanto, la pul- 
sación de un guión (signo «menos») o un 
espacio, producirá un salto automático 
a nueva línea; CAPS SHIFT + 2 fija y 
libera las mayúsculas; CAPS SHIFT + 


% borra el último carácter de la línea en 
curso; SIMBOL SHIFT + 2 genera la 
ñ minúscula; SIMBOL SHIFT + 6 ge- 
nera la Ñ mayúscula; ENTER salta a 
nueva línea; y CAPS SHIFT + SIM- 
BOL SHIFT pasan a modo extendido. 

Al situarse el teclado en modo exten- 
dido aparece la palabra EXT. en el án- 
gulo inferior derecho de la pantalla; en 
este modo puede usarse el tabulador, el 
párrafo adentrado, el final de página, y 
las vocales acentuadas. 


Manejo del tabulador 


Para usar el tabulador habrá primero 
que fijar los topes de tabulación; pase a 
modo extendido y pulse la tecla «1»; se 
encuentra ahora en rutina de tabulado, 
ahora lleve el cursor hasta el primer pun- 


PROGRAMA 1 


EAAAA AAA AA LAIA AAA 
CARGADOR DE 
CODIGO MAQUINA 
PARA EDITEXT 
EXRLEAARE LALALA IRE 
CLEAR 32255 
pin 1000: LET bl=1 

READ »l 
IF sd "THEN GO TO 508 
TO 3 
b$ 
Cer Dagzas+os 


READ z 
EE 0 o (L=768) 





2D 
mi 
E: 

OO JOtOIORO 


* 
* 
* 
* 
* 
* 
* 
* 





EAT 
¡SASAGNSIIIGIVNNAMRA DNA 


p 
Sa 





Pa 
uan 
LS 


-1_STEP 
LET b= 
ta>47) 
47) 7% 


*13 
Pw 
o 
Yo 


b 
[2] 
n 
a 
E 
a 


mn-m 


DOVAWNVWAL NN 
A ROAD RO 
* 909000 MOS: 


O LEN a$ 
E_a$1n): 


>64) 
1,aa: POKE d+n-769 


LET aa=a- 


ES 
10 


Laa EN BLOQUE ";bL 
BEEP al o PAUSE 1080 
blx1000 


oa "CODE_32256,1986 
258 ERIN "CODE 65218,292 
20 INT. SOENTA EN “PLAY” PARA 
CERIFICAR 
530 DER TEY cm” DE 32256,1986 
540 VERIFY ” 6s218,292 
bn "CORRECTO" "HAG 


550_CLS : Pl 
A “NEU” Y TECLEE qe BASIC": STOP 





1010 DATA "210F5B7E2322005B6F3CC 
SosB02ocSooEDIposscasscóoScUaoóo 
eS 
10; ATA "32085B3E0932055B7E232 
SOSSBO 7208 PSORe SOS cosaoRdaSeS 
o So e 
ssp SRomses1oseercazo 
ASBenSeEco83sES2OLseoneDoBa Paño 
TADOS 
DATA  ESS07ES2OSSBIROCSBA473 
POSSRS2OTsBSASDSBrOSCDASIEcIonS 
E 
1 DAT SP OSSB3Co2OSssOs20DDS 
Aceseosso7esadose1sesedose1SAses 


CEEFF473A8D5CAD4 

10969 DATA OS BESFSSFIORO7SBFEC 
IIS 
B1CCB1D 73" 

1070 DA ESÉASb07798075B47ES9 
odos 7701FIFIFESISNAS 7781717E6E 
06F3A085B471F1F1F" 

1030 DATA "ES1FBS5FEB219C7E78E60 
a 
92FB02F 1: 

1090 SATA. 21052 

2000 REM BLOQUE 2 


to que desee tabular utilizando la tecla 
espaciadora; para fijar la tabulación pul- 
se «D»; repita hasta un máximo de cua- 
tro topes de tabulación; cuando haya fi- 
jado el cuarto se producirá un retorno 
automático al inicio de línea y saldrá de 
la rutina de tabulado; si desea fijar me- 
nos de cuatro topes pulse ENTER para 
salir de la rutina de tabulado y retornar 
al modo normal; es posible que su tra- 
bajo habitual le obligue a utilizar más de 
cuatro topes de tabulado. Esperamos que 
no encuentre problemas en alterar las lí- 
neas 7010, 7070, 7150, 7410, 7430 y 
8020; el array «t(4)» almacena los to- 
pes de tabulación entre VD y 63, y la va- 
riable «ct» los subíndices del array 
«t(4)»); una vez fijados los topes de ta- 
bulación cada vez que pulse «D» en mo- 


32589,117 
"3E0DD72318083E02CD011 


Cc232365C3E7E32375C7EF 
"FE0D28DE7EF5600282AD73 
8132375C7EFEFF28237EF 
,. F60042815D723E521428BC 
TA, "2800C5E118BD3E2018D23 
1142F921C285018005EDB 
"11C2850189005EDB0CD537 
12577 






2088 DATA 

Fco" 

2099 DATA 

3099 REM BLOQUE 3 

AB BETA OOá 76 
dsO00Í000s14coL00anao 

IA EE PETIT 

o EEE OBORE 


DA 
39; 51  eono22400000E090000000 
DO A AA OOO ESE 
SEVUES2E2E00ARE22200E5E22E00C85E 
A 

39 DATA "GEAREREGOERRE 22000400 
I00020a cod casio OOO DE OOONLr 
AcoRERS O EAAERRBRCACA 


DA A_"ACARAAACOVESCSSEVBABESCS 
3300ESSAREVGUAREEAROO444444002222 
po Ar A RAR ABESpES 


ENE a+ SP dEnESSS00AAARESIOCARC 
AYUIEAS42E00E4444400ARARAEGGARAR 
R4LO0AAAREEGODARA4ARGEARAAII40BEZAd 
OA 

64 DATA _"Sas444400044443004A04 
DOOR OOO EEOSSEAS 
REVO0LESSSEV22ERAREOOBERESEGOOESE 


"S8ERARARAOO404446002022 
22E88ACCAROC44444E000AEERARABOSOCAR 
ARVOUVBERAREOGO0ERAESSU2ZERRAE2200683 
388000E342E0" 

3089 DATA "44E44456000RAAAF OBRAR 
A400IAARERADOGARI4ADOOAARE2E OBESA 
SE024E2ERFO24ERESEB2404446024ER': 


D 


F11 j 
cososoerSeiSisera 


EEES 
F1i040010205322D4 14: 
4059 DATA "4143454 
Q4147494E4120454E21 
TA IES 


952 

5050 Tidsiestdosss 
re sadad 

a7a V45S4E20434 
O ood10 cocos =basaiscdrdisos 
0434094E5441FF10500102* 
4080 DATA "SS3IB2D4C454552204C04 
320504147494E415320414C4D414345 
E41444155FF" 
2 DATA 21902 
41090 DATA_0,0 
42008 REM Este progra 
minutos en ejecutarse 
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HI PROGRAMAS MICROHOBBY 


do extendido, desplazará el cursor hasta 
el siguiente tope de tabulación; para bo- 
rrar los topes pulse «9» en modo exten- 
dido. 


Margen adentrado 
Si desea utilizar un margen izquierdo 
adentrado para un párrafo, coloque el 
cursor sobre el inicio del párrafo, pase a 





RUTINA PARA IMPRIMIR LA PAGINA CERO EN PANTALLA 


modo extendido y pulse «P»; ahora siga 
escribiendo normalmente; cada vez que 
pulse ENTER el cursor se situará en la 
columna donde estaba cuando pulsó 
«P», generando así un párrafo adentra- 
do; para volver al margen izquierdo nor- 
mal pase a modo extendido y pulse «B», 
que borrará el párrafo adentrado. 
Para terminar la página pase a modo 
extendido y pulse «ENTER». 











Si desea acentuar una vocal, púlsela en 
modo extendido, con lo que conseguirá 
la vocal acentuada. 


Con el fin de aprovechar al máximo 
la memoria hemos omitido las sentencias 
REM, por lo que se adjunta un mapa de 
las distintas rutinas sobre el programa en 
BASIC, así como un mapa total de dis- 
tribución de la memoria. 


MAPA DE MEMORIA DEL EDITEXT 




































































NOMBRE: C.M. (14 parte). LONGITUD: 90 Bytes. 
ENTRADAS: Ninguna. DIRECCION DE ARRANQUE: 32595 d. 
SALIDAS: Texto de Pág. cero DIRECCION DE INICIO: 32589 d. 
a pantalla. TIEMPO DE EJECUCION: 1 seg. 
Código 
Direcc. Máquina Listado  Assembler pe. 
32589 6213 1% LB7 LDAÓD :Carga Código ENTER 
32591 218 02 RST 10 :Haz nueva línea 
32592 35 3 INC HL ¡Incrementa puntero 
32503 248 1 JR LB1 Salta a LB1 seamos | | 
32505 622 050 LD A,2 :Abre canal cacrenes | 
32597 205122 060 CALL 1601 — ¡número 2 ? 
32600 33,194,133 070 LD HL85C2  ;Inicializa puntero 
32603 62,194 080 LB1 LDA,194 ¡Direcciona 
32605 505492 0% LD (5C36)A  :primer 
32608 62,126 1 LD A,126 :juego de L eso 
32610 505592 11 LD ¡5C37,A ¡caracteres 
32613 126 12 LD A,(HL) ¡Carga carácter soruLos 
32614 254,255 13) CP FF :Si es 255 raros 
32616 4060 14) JR Z,LB6 :salta a LB6 
32618 126 150 LD A/HL) ¡Carga carácter Ses 
32619 254,13 160 CP (D :Si es 13 
32621 40,222 170 JR Z,LB7 :salta a LB7 
32623 126 180 LD A,(HL) ¡Carga carácter 
32624 2460 19% ORO :Si es cero 
32626 40,42 200 JR Z,LB4 :salta a LB4 
32628 215 210 LB2 RST 10 ¿Imprime carácter 
32629 628 22 LD AS :Retrocede 
32631 215 230 RST 10 cursor 
32632 35 240) INC HL ¡Incrementa puntero 
32633 62,129 25) LD A,129 Direcciona segundo 
32635 50/5592 26) LD (5C37) ¡juego de caracteres E 
32638 126 270 LD A/(HL) ¡Carga carácter Mapa de memoria del EDITEXT. 
32639 254,255 28) CP FF :Si es 255 
32641 — 40,35 29) JR ZLB6 ¡salta a LB6 
e E E ca 7 ¡carga carácter RUTINA PARA TRANSFERIR LA PAGINA CERO 
32646 4Ó197 3% IRZLB7 sala 2187 A CUALQUIER PAGINA DE ALMACENAMIENTO 
32648 126 330 LD A,(HL) ¡Carga carácter NOMBRE: C.M. (22 parte) 
pe PE E de E Si Ne cero ENTRADAS: En las direcciones 3268() y 32681 se introduce la dirección de 
30653 015 360 LB3 RST 4 5 a la página de destino (cuando se carga, estos valores quedan 
4 inicializados para tomar como destino la página uno). 

32654 35 37 INC HL :Incrementa puntero A A 2d , 
32655 299 380 PUSH HL "Guarda puntero SALIDAS: La página cero es transferida a la página de destino. 
32656 33,66,139 39) LD HL8B42 ¡Carga tope puntero LONGITUD: 12 Bytes 
32659 193 400 POP BC ¡Carga puntero DIRECCION DE ARRANQUE: 32679 
32660 55 410 scF ¡Acarreo a uno DIRECCION DE INICIO: 32679 
32661 63 42 CCF ¡Acarrero a cero TIEMPO DE EJECUCION: 26 miliseg. 
32662 de al SBS HLBC ¡Si es fin de pág. Código 
32664 40,12 44 JR Z,LB6 ¡salta a LB6 i áqui i 
32666 — 197 450 PUSH BO Bostiluye Direcc. Máquina Listado  Assembler 
32667 225 460 POP HL :puntero 32679  17,6639 010 LD DE,8B42  ;Carga destino 
32668 24,189 47 JR LB1 ¡Salta a LB1. 32682  33/94,133 020 LD HL85C2 — ¡Carga origen 
Ed E y po ai 22 Dal a 32685 11285 0% LD BCÓ58) — ¡Carga longitud 

, ¡Salta a Transfiere il 
20674 6232 5d LES LDA) a ésnació 32688 237,176 (4) LDIR Ansa incrementa 
Es a E LB6 RE cel L83 32% 21 050 RET Retorna y repite 
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CAMPOS DE ENERGIA 


Francisco LORCA SALAS 


Para ubicarnos en una central nudear no hace falta PA 
contar con una gran imaginación aunque, en este 139 PRINT'AT 1042 


*t, 

. .. 11+2%f,15; pr Sjas$í 
programa que veremos a continuación, se encuentre en 128 BEER -0l,f 

ñ lO 1 150 PRINT AT 114+2%f,15;a$(f) 
cvalquier espacio interestelar. 169 NEXT f E ho 

165 IF s<>0 THEN PRINT FLASH 1; 

E A a asi diend bié AT J1+24f,15; INK 6080: BEER .1 

> 2738: BEEP .1,-28: .1,-26: 

Así pues, situémonos en esa centra as, las iremos perdiendo, también, ca: o o 


BEEP E 
nuclear en donde nosotros seremos el da vez que pulsemos fuego (0) fuera de Ar s17Es1 45, INK 4, e 
guarda. Nuestra misión será la de pro- los extremos rectangulares de la torre o ¿VIDAS" ¡AT 21,27; 





on 
<H 
DODH: 
E 
m 
ES 
m 
S 








ER 0; 
a : e 179 GÓ 9 
curar que los pequeños escapes que se — si, en ese momento, no hay ningún esca- 208 CET 0=s: FOR f=1 TO 4 
a= 
producen, no salgan de las cuatro torres pe en ella. 510 PRINT AT 11-2xf,16; INK 3/2 
representadas en la pantalla. Si no lo con- 213 S0_2uB,SO. 
seguimos, iremos perdiendo un poco de La partida finaliza cuando se pierden 330 PRINT AT 11-23f 16/28 (M5AT 
energía con cada escape y, si éste es muy — las siete vidas de que disponemios. Para 238 SO pub EO, 
. ; - . : . -: f,16; cn 
grande, perderemos una vida. jugar, existen tres controles: arriba; «1» a e qn ) 
á $ ss 4 . 0: A . . 265 IF <>0 z 
A pesar de que disponemos de siete vi- Ó «7»; abajo: «2» Ó «6»; fuego: «O». adas O eo. REED ca 
?-30: BEEP .1,-28: BEEP .1,-26: 
E a EN A 0: PRINT 
MT 1] q2*f, ¿ ¿ 
65 IF _INKEYS="1"_OR INKEY$="7" 267 1F s=0_THEN LET li=li-.2: P 
1 OVER 0: BORDER 0: PAPER 0: THEN_LET x=x+1: LET y=y-1 q RINT AT 21,27; OVER 0; INT Li; 
INK_7: CLS 70 IF INKEYS$="2" OR INKEYS$=" “¡AT 21,21; OUER, 0; "UIDAS 
2 REM F THEN LET x=x+1: LET Yy=yY+1 270 GO_TO 39 
E 25 IF y=-1 THEN LET y=21 398 LET 0=3: FOR f=1 TO 5 
5 $0 3u8 93840 E PRINT AT 10,15-2xf; INK 4;b 
8 LET h=0 ñ 
19 GO sUB 50989 90 PRINT INK 3;AT_Y,x; y 320 Aena ras 
Se BRIT Ar O 2ojas; 0: "in a o 338 PRINT AT 18,15-25f;b$(f);AT 
38 OUER 1 33 NEXT d 10,14-2%f; INK 4;b$(f) 
35 PRINT INK_3;¿AT q 35 RETURN 335 co _suB se 
39 IF Li<=1 THÉN GÓ TÓ 7000 108 LÉEr Os: FOR f=1 TO 4 348 BEEP .04,fx6 
40 LET p=p-.05: PRINT OUER OA 105 LET a=1 350 PRINT AT 10,14-2%f,b$(f) 
T 0,0;s: LET 9=1: GO TO CINT (AN 110 PRINT AT 10+2%f,15; INK S;ja 369 NEXT f E 
red taRió, mo po pnmwr ame rin PLL te 
o RA Ñ O ES ,-38: 'BEEP .1,-28: BEÉP .1,-26: » 


FL. FRONTAN 
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PRINT IF_a<>2 THEN GO TO 2008 mp 
Lor 50 to? LET p=5 
RETURN 
h o PLOT 129,93: DRAU_4 
IF y>20 OR y<18 THEN GO TO A or.125 al 


P 




















Li-.2 
OLER Q;INT Li¿AT 








37 2008 

48 FOR f=1 TO 5 1318 FOR q=11 TO 20: PRINT EBRER 7 
405 TAS apio ar 19,957 "¿AT 

410 PRINT AT 11,16+2xf; INK 6;b O GEEÑEXT a 

“dis 60 _suB 8 E S éter os, 18 O U 9,-25: DR : 

415 E 0 qe E 

428 BEER iran 1330 =11, 7020. "PRÍNT. PAPER PLOt 36,145: DRAU 40,-52: DRA 4 

AE, E pan ra E A A Y Seza DBRU 40,52: DRAU 0,25: DRAU 


THEN co TO 2008 
2 


=40,- 
+20 9038 PLOT 126, a DRAY_-40,-77: 


E 
440 BEEP_.04, lód io 
¿5 


¿SS PRINT ORT di 17+err os in 
460 NEXT f 

465 15 5(0 THEN PRINT FLOSH 1; 

AT ¿1 4238+fj INK : BEER +1 
-30 11 108. SórBp' 


.1,-26 
BEEP ze! BEEP 38: PRINT 
AT_11,17+2%f; INK 7; E 
467 1F s=0 THEN LET 
RINT_AT_21,27; OUER _0;1I 
21,21; OUER 8; "UIDAS" 
478 Go 10 39 
1000 IF x<6 THEN GO TO 1109 
1018 IF x>9 AND x<22 THEN GO TO 
1200 


10298 IF NOT _x>24 THEN GO TO 2000 
A Eos OR y<2 OR Y>19 THEN 


10408 FOR_q=2 To, 12 SPRINT PAPER 
q 
LPSEER 0 ,-13: 


03 
BRENT PAPER 
NEXT 


ROA Mp0 
lA] 
¡01 A MO 0 
AN 


IIMAAAATA IFAI 
SOSUAN =D 


una tienda 
de ordenadores. 


Algo más en Servicio. 


Personal altamente cualificado le asesorará en todo lo re- 
lacionado con el mundo de la microinformática y la robó- 
tica, asesoramiento. que continuará aún despues de haber- 
le instalado su ordenador, en su propio domicilio. Garan- 
tía total en todos sus productos. 


UU a 


: -40, 
INK 5; "283" 5 DRÁU ¿e DRAU' -30 





PRINT AT C,x-1; "28%" DABY 


PRINT OVER 0;A 
IF Lic=1 TH 








ISS OB. SEn.S 
ERIK /9; 9899 FOR f=1 TO 7: FOR g=1 
Bn, R": BEEP .001,f: NE PRINT_INK g¿8T f,142; :«dAdpoS de 
7005 IF sh THEN_LET h=s: INPUT a Aca ase Un 
“RECORD: INTRODUCE TU NOMBRE 9835 RETURN 
(4 Letras maximo)", LINE 13 9840 PRINT AT 10,0;" 
08 PRINT OVER 0;AT 1874; Ínver tubo con tu nave. ' 
1; "PULSE CUALQUIER TECLA”; AT campos de energia 
S; INUERSE 1;"PARA VOLVER A E Los cuatro fi 
ZBROAgT 27,97 INUERSE 0; INK' sistema.Si 
ez 


" THEN _RESTORE 
TO 18 


vo 


Mas 





209. 


RETUI 

IF x<1 OR y<2 OR Y>19 THEN 

O TO 2408 

118 FOR q=2 TO E ON PAPER 
q 


E ObEñO .93,-13 
To EE PRINT PAPER 


xXT gq 
EN Go TO 2008 






> [ela] Pos Sede AN O 9380 PRINT “Si pones un c 

f=USR “a” TO USR energia sinenemigo dentr 

F/X: NEXT destfuido": PRINÍ AT 21,4;* 

¿919,124 ,B1N 10111018,BÍN 0101 EA Sl ao pules Una tecla 
0,40, . 

30 DATA 0,16,40,BIN 01019100,4 9855 PAUSE Y : GO SUB 9800 

2,2 9868 PRINT AT "Mueve con: 1(a 

la ¿92 St ¿24,0,0,0 rribaly 2(abaj pero recuerda 

¿ pa ¿ que te mueves ra la derecha 

265,195,189,188,189,18 al mismo tiem te sales Pp 


s 
pantalla lleg 


e? 






pa 
[5] 
D 
m 
D 
o 
xi 
hu] 
DIVA INPAL 


Dn 


m 
1] 
o 
D 
4 
D 
ES 
Ll 
m 
HO 
ZX 
o 
p 
o 
p 
o 
R 
e 
ll 
w 
a 
Za 
ES 
o 












Algo más en Ordenadores. 


Más de 30 marcas de ordenadores, familiares, profesiona- 
les y superprofesionales, donde poder elegir el más ade- 
cuado a sus necesidades. 





THEN_GO TO 


1309 54,42 62, 0 L) 
OR Y>3 THEN GO TO 208 


9:88 .58,28,6,8 ps 
00 240 2467268:249,240 4 A 


z Si dejas pasar un en 
6,15,159,247,159,15,6, autodestruyes pierde 


si la perdida es muy 


122 R_q=11 TO 20: PRINT EBRER 
5 FOSA AT Sd 




















MNZ- PON VILAR Y LOZA 
QU WR OOOO: SO0- ORROGON_ WN: DOME 


SUP y sua 


-93,-19: BEER .93,-13: DATA BIN 11011019,33,76,195 
5 BEEP .03,- IN 01100101,B81N 106016011,B1 ; GUER AS "Pulse Una” deta 
SE Deo Ree o a 

A MSIE Algo más en Complementos. 





La más completa gama de complementos imaginales: in- 
terfaces, cassettes, floppy disk, diskettes... compatibles 
con Apple e IBM. Telefonía sin hilos. y además dispone- 
mos de la más completa bibliografía sobre microinformá- 
tica y robótica con más de 500 libros y revistas editados 
en varios idiomas. Tambien podemos suscribirle en cual- 
quier revista nacional o extranjera. 


QUE NO SE TE CRUCEN 
LOS CABLES. 





Algo más en Robótica. 


Somos la primera tienda en Madrid especializada en ro- 
bótica. Le ofrecemos desde el más divertido Robot- 
juguete de 13.800 pts. hasta el más sofisticado de 
1.000.000. 


ORDENADOR 
EN SU MESA 


ño especial en resinas y 
ra de vidrio. 

Cómoda por la superficie de 
trabajo 
Un als interruptor conecta y 
desconecta el sisiema. 
Relación precio/calidad sin 
competencia. 


CARACTERISTICAS 


Algo más en Facilidades de Pago. 


Plazos especiales en ordenadores familiares y Leasing en 
ordenadores profesionales. 


0000000000 
0000000000 
0000000000 
Todo en Microinformática 900OOO0OO0DO 


Elige tú el color. 
Soporte móvil del visor (según 
normas NICOSH) 








Información y pedidos: DISEÑO . Telf: 91-871 73 42. 





C/ Orense, 3. Tíno.: 253 21 19. 28020 - MADRID. (*iz4a2”) 
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IN IIRADIZA 





García Gete hace balance de la campaña navideña 





INVESTRONICA, 
VIENTO EN POPA 


Gabriel NIETO 


Tras la fuerte campaña de ventas navideñas nos 
pusimos en contacto con el Director de Investrónica, 
Ricardo García Gete, para que nos contara cómo habían 
ido las ventas más fuertes del año. 


En la sede de Investrónica, en una es- 
pecie de pequeña habitación que parecía 
estar pensada expresamente para recibir 
visitas, se encontraba Ignacio Argote y 
Ricardo García Gete. Con este último, 
mantuvimos una larga conversación. Pa- 
peles en mano y esperando mi primera 
e inevitable pregunta, las ventas navide- 
ñas, comenzó la entrevista. 

«Nosotros nos habíamos planteado 
una serie de objetivos de cara a esta cam- 
paña, y en base a esto habíamos estruc- 
turado los stocks y la publicidad. Nues- 
tra idea de ventas estaba en torno a los 
40.000 ordenadores y la realidad es que, 
no sólo se han cumplido las previsiones, 
sino que además se han superado. Hemos 
vendido alrededor de 50.000.» 

Para ser exactos, han sido 52.000, de 
los cuales se puede efectuar el siguiente 
desglose: 

—235.000 Spectrum. 

—-15.000 Plus. 

— 2.000 QL. 

Estas cifras sobrepasan, aproximada- 
mente en un 3090, las previsiones que te- 
nían hechas para la campaña. A media- 
dos de diciembre y, debido al crecimien- 


«Superando 
revisiones, hemos 
alcanzado una venta 
de 50.000 
ordenadores 
durante las 
Navidades.» 


to experimentado durante la primera 
quincena de la demanda, Investrónica 
tiene que pedir 15.000 ordenadores más. 

Cuando le preguntamos por la acogi- 
da del Plus a García Gete, su respuesta 
fue rotunda. «Muy buena»; tras lo cual 
matizó: «Quizá ha entrado un poco tar- 
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de y esto ha motivado que la gente que 
no lo conocía siguiera pidiendo Spectrum. 
De todas formas, ha sido muy buena ya 
que, pese a ser un producto que se intro- 
dujo a primeros de noviembre, lo presen- 
tamos en el SIMO como primicia mun- 
dial en una feria y, a finales de noviem- 
bre, principios de diciembre, llegó a los 
distribuidores.» 


El prelazamiento del «OL» 

A pesar de todo, el rey sigue siendo el 
Spectrum: «Si hubiéramos tenido más, 
hubiéramos vendido más.» 

Cuando hablamos del QL, tema que 
por otra parte no podía faltar en nues- 
tra conversación, nuestro entrevistado 
nos aclaró algunos aspectos que parece 
ser, no estaban suficientemente claros. 
«El lanzamiento que hemos hecho del OL 
no ha sido el lanzamiento oficial que va 
a hacer Investrónica, es decir, cuando lo 
hagamos se hará con las condiciones ha- 
bituales de nuestros lanzamientos, toda la 








documentación en castellano y todos los 
programas también. Esto ha sido un pre- 
lanzamiento del producto, motivado por 
la demanda que había en el mercado.» 

Esto parece ser que no ha sido impe- 
dimento para que, en menos de un mes, 
ya se hayan vendido 2.000 QL, cifra muy 
estimativa si tenemos en cuenta el tipo 
de ordenador que es. 

El lanzamiento definitivo se hará so- 
bre el 15 de febrero, aunque depende de 
que Sinclair termine la versión definiti- 
va en inglés. Ya está hecho el teclado en 
castellano y la versión de los cuatro pro- 
gramas, sólo falta que a los últimos de- 
talles del sistema operativo les den el visto 
bueno. De todas formas, el interés por 
este ordenador se ha hecho patente en las 
oficinas de Investrónica. 

Hay un dato estimativo en toda esta 
campaña, que ha seguido marcando el 
rumbo de los ordenadores domésticos: la 
supremacía del Spectrum, incluso por en- 
cima de la nueva versión. «La gente co- 
noce el Spectrum, entonces cuando le 
ofreces algo que sea distinto de Spectrum, 
aunque como en este caso sea también 
Spectrum, la gente tiene sus dudas, sobre 
todo el que no sabe nada, no quiere otra 
cosa más que lo que ha visto a su vecino. 
También ha influido mucho el precio y los 
ocho paquetes de regalo.» 

Los tres factores han influido decisi- 
vamente: desconocimiento, precio y las 
cintas; a pesar de todo ello, las previsio- 
nes son buenas para un futuro y parece 
ser que el Plus será una alternativa del 
Spectrum, pero que todavía está muy le- 
jos de desbancar a éste totalmente del 
mercado. El teclado, que es la única di- 
ferencia, parece ser que es aceptado por 
muchos compradores, sobre todo por los 
más jóvenes que no les preocupa y ade- 
más se sienten mucho más a gusto con 
él. 

Los discos del Spectrum 


Otra pregunta que estaba en el aire, era 
la de los traídos y llevados discos para 
el Spectrum, los cuales, a pesar de ha- 
ber estado presentes en el SIMO, siguen 
sin aparecer, lo que puede suponer, a su 
vez, un hándicap para el Spectrum, frente 
a otros ordenadores que ya salen al mer- 
cado directamente incorporando esta op- 
ción. «La unidad que nosotros hemos se- 
leccionado ha sido creada por Timex, una 
casa muy fiable en el campo del Spec- 
trum. El motivo por el que no ha salido 
antes, es porque hemos querido dejar pa- 
sar primero la campaña de Navidad pa- 
ra volcarnos durante el año 85 en el lan- 
zamiento de este tipo de periféricos.» 








Los MSX era un tema que, por supues- 
to, no podía faltar en esta entrevista; por 
eso, intentamos abordarlo aunque ya nos 
imaginábamos la respuesta. «No, no nos 
preocupa y además por el momento, tam- 
poco está preocupando en Europa, ni en 
Estados Unidos. En este último país el lí 
der del mercado no es MSX, como tam- 
poco lo es en Europa. Por la información 
que nosotros tenemos ni a Sinclair, ni a 
Commodore les preocupa MSX, al me- 
nos por el momento. Hay que tener en 
cuenta que los dos líderes están perfecta- 
mente consolidados en el mundo que no 
sea japonés. Va a ser muy difícil su pene- 
tración en los demás mercados porque 
además hay ya otros productos que no 
son MSX.» 

El mercado español y el inglés, según 
él, siguen cierto paralelismo, por eso, nos 
hacía hincapié en que en ninguno de los 
países se ha conseguido el éxito, que en 
principio se esperaba, de los colosos ni- 
pones. 

A nivel de software, Investrónica sigue 
mostrándose conservadora y ha adopta- 
do una línea muy parecida de actuación 
en este campo a la de Sinclair. «Noso- 
tros no tenemos más títulos que tiene Sin- 
clair Research, lo que ellos sí hacen es que 


García Gete e Investrónica, 
un futuro con muchos 
horizontes. 


seleccionan solamente aquellos programas 
que consideran que son los más idóneos 
y los de mayor difusión. Sin embargo, lo 
que sí hacen es fomentar que existan gran 
cantidad de compañías que vendan soft- 
ware. En Investrónica se hace lo mismo, 
preferimos que los demás creen software 
para Spectrum y en ese sentido colabo- 
ramos enormemente.» 

Para Investrónica, sin embargo, la pi- 
ratería de software sigue siendo un pro- 
blema también incluso para una empre- 
sa tan poderosa como ésta. La adminis- 
tración parece ser que, de momento, es- 
tá preocupada, pero hasta la fecha no ha 
pasado de ser sólo una preocupación. 
«Es un problema muy grave que además 
puede limitar mucho la creación de nue- 
vos programas. Vender, en este país, po- 
cos millares de copias es todo un récord, 
cuando lo normal para el parque de Spec- 
trum existentes sería vender muchos mi- 
les.» Todo esto no influye, sin embargo, 
para que Investrónica siga tratando de 
apoyar la creación de un mercado impor- 
tante de software. 


Software para el «OL» 


Lo que parece un hecho es que el QL 
va a traer una nueva serie de programas 





de aplicación que lo van a diferenciar 
bastante del Spectrum. «El software del 
OL va a ser bastante distinto, la mayoría 
de los programas van a ser de aplicación, 
lo que sí se está tratando de hacer en In- 
glaterra es algún tipo de emulador de 
Spectrum, de tal manera que el software 
de éstos pudiera valer para correr en OL. 
Esto es algo a nivel de rumor. De todas 
formas el software del OL va a ser más 
limitado ya que va a ir dirigido a un sec- 
tor más profesional aunque sea a nivel 
particular.» 

El QL, lo que no cabe duda es de que 
va dirigido a un público muy determina- 
do, que se va a comprar un ordenador 
para darle una aplicación concreta, in- 
cluso en algunos casos para una única 
aplicación, como pueda ser, por ejemplo, 
para llevar un tratamiento de textos. 

El número de ordenadores en la actua- 
lidad, tras la fuerte campaña de ventas 
navideñas, se encuentra entre 175.000 y 
200.000 ordenadores, lo que convierte al 
Spectrum en un líder consolidado. Por 


En un futuro no 
muy lejano, el QL 
contará con 
compiladores para 
otros lenguajes 
profesionales. 


eso preocupa a los creadores del Spec- 
trum cuál va a ser la tendencia de ese po- 
tencial futuro comprador de un ordena- 
dor con mayores prestaciones. «Es evi- 
dente que casi todos los usuarios que en 
su momento tuvieron el ZX 81, aproxi- 
madamente en un 80%, a muchos de ellos 
para las necesidades informáticas que tie- 
nen, les servirá con esto; pero otros mu- 
chos van a pasar al OL. Lo que no pode- 
mos cuantificar, es cuántos van a pasar 
porque la realidad depende de muchos 
factores.» 

Las esperanzas de futuro, está claro 
que están puestas en este nuevo ordena- 
dor que además, intentará ampliar su 
campo y sus prestaciones. «Una de las 
cosas que va a tener el OL va a ser com- 
piladores para otra serie de lenguajes, en 
estos momentos se está hablando de Pas- 
cal, Cobol y algún otro tipo de len- 
guaje.» 

La entrevista terminaba y la conclusión 
era clara: Spectrum sigue siendo, con di- 
ferencia, el rey del mercado del ordena- 
dor doméstico, e Investrónica va a con- 
tinuar su campaña, una campaña, por 
cierto, plagada de éxitos. 
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PROGRAMAS PROGRAMAS PROGRAMAS 


SPECTRON 























CONTEXT V.6 








14 MICROHOBBY MICROHOBBY 15 





16 DISTAOUDIA 


«ASGÓHONOTA “OT'OT 18 INIUS OS 


C5d9 98 


E 9 ee 
er entromae, santa el dnd SS 
EEN a d8S 98 
E 3 Esodos 92 

+E .aPIano 30808 ++ Hay es 


par rereraz 
E SaY0 100 WBNOISY E 
Darrnrrrr ars orente 128 Or 


“«y3q409» eroua] 
-U9s e] UO9 aJUauIeJoas 
Ip eubise as apioq ¡ap 
JOJO9 |9 'saJa]0eJeo so] 
3p [a «o]¡Lieue» Á opuo, 
18 esed «ejuaBeus» sajo| 
-09 so] ¡JuInse Á eypejued 
e| Jenoq eJed ez yn as 
«S79» ejouajuas e] eu 
-e1Bold ajuamBis ja UY — 


eel 
-ued e] anasqo Á «s719» 
0]9911p OPuBuLos ¡a sao 
-9] «2 » OJOQUUIS [9 UOD 
UQIDBZIJensIA ap euoz 
e] eua¡¡ ewelbold 9]sa 











2 uaauos os 
PARRA ERE RARE 
+ a 
£ (oroW) 3qu08 £ 


A A 
AAA 





parres 
1 i1i ess : 
herrera al OT 








sewrelbold 
aJuembis ja eoznponu] — 


:so¡duef3 


“elouajuas 
ejsa Jod opejoaje an as ou 
ejiejued e] ap apoq ap 10/09 
13 'pepuonajue u09 epejnoala 
«y3dVd» e1ouajuas eunIn el 
ua opeolioadse JOjOJ [9 e]so 
Opualunse “soo1eJb Á saja]oes 
-9 ap e¡pejued e] 1e1oq se op 
-UBUIO9 359 AP UQIDUN] e] 





'oyusunB1e unBuju 
ap esioaid ou :ewelbold un 
2p ayed opueuwloj, 0u09 01991 








-Ip Opou ua 0]ue] opez1I]yn Jos 
epand «sg]9» opuewoo 13 





TT 


OJON 





opapaj [o osomy 





[so] 





¿ Jemoele ap sa] 
-Ue OJ9AES,, “elpuaJuas e]sa el 
-OdJO09U! «z» ¿U euwelbold |3 
“opeoq Á ugIono 
-ale ns epezijeuly lod Jep esed 
ewelboid un ap onusp uQ1o 
-neoald UO9 asiimjou! apang 











'Pn YOle9sey A1eJ9uIS ¿861 O 











elesuaw osowe, ja ejuasald 
sou anb eÁ 'onanu ap ojesede 
18 ope]oauos Jaqey ap uorsald 





"Ope3sI] ap o¡duuaf3 





-Lu! e] ep ejnoale as opueng 
'oyaro Jod 
e¡qepelbe Ánu ou esos “open 
-Jes opis ey ou une anb euelb 
-o1d Un Jeuoq souenpod 'o!1 
-e1]uo9 o] ap anb eA opepino 
oyonu 109 asiezIpn aqeg 
'ouensn ¡a Jod sopiu 
-1J9p SO9JR1B o NAH SO] sea 
aus 'opueuoo a]se Jod sep 
-e]0aye US, as Ou anb euea]s/s 
9p sejgelen ap anes eun ÁeH 
"SepIUIJ9p Sa|qeuen se ap JO] 
-e, [o e110q U9Iquie] “enouJau 
ua sopeusoewje sewebold 
O BUIeIBoJd |9 eJ1oq «MAIN» 
“jejmoefe asiaepod esed ojueul 
-n6le unBulu ap esioald ou Á 
e]0811p euo, ap ezipin as op 
-UBUO9 9159 3JUSUILIDUIL) 








uopruNog 








OPDpaj |» Osa» 

















* N3HL OPeyInsel y] 











zodH 19p 
erouajuas eun Jeypa '0]ue] Jod 
“SOUIBUPog YOJea oo eBua] $) 
opueno «gh» Á “«N|J» éuapeo el 
e pen6¡ ess $, opueno «|» JOJen 
18 e1pua] «Opeynsal» a|qeLea el 





«Nld, = $) = Opejinsal 137 














:euJo, e] ap “ejgeuea eun 
e opeubise las apand usiquie] 
uQI9Ipuos eun ap JOJeA [3 


92 01 09 06 
OS7184. INISS 08 
ez 0109: .Ou3c 
lgowzn. 1NTUS Nai (Stend ON8 
001) ame (gr? YO Ace) ar 
< 


7 


AREA 
: : 
3 OSA O8aQuaRaO E 
z 

ARTE R RE RRERRERS DO 





:eueJb 
18 amoale sope] 
-INSa, SO] JeJeduJO9 easap O eu 
-31qo1d un6je auan 1s topejnsal 
1 9 SAQBUBA 
se] e selojea sono subisy 








“«L» Ol 
-Apepia, ua Iquie] sa ¡eqo¡6 
opejynsal fa “uajduno as 
SOuO!dIpuos SOP Se] 0u0y 

(z u9ro 


-puoo) NV (1 uOroIpuos) (o 


“SeUO!9/puoy sop 
se] uajduno as anb eá «> e 
pen61 opeynsal un souaua] 








LaNV L 











«L» Á «L» sajolaJue 
SOJO|8A SO] SP «NV» P91B 
-9| UorDeJado e] opuezIpeay 
“«g» JOd «p» e ¡enbi sa «ghz» anb 
Jod “(1) orepepuan sa (q + e = d) 

“«()> ap OJunsip sa «$o> enb 
eÁ (1) osapepien se (p < > Y) 
(G=e=danv id < > y (a 


(«“SO9 
-1901 SIHOQVy3dOo» Y 
opeoipap ojnydeo ¡a sesed 
-24) 'seuoro1puos sel ap eun 
ajduno as anb e4 “«|» se op 
-e]¡nsal ¡e anb soulenasqo 








puol 





SeJOL1aJue SaJoJea SO| ap «yo» 
eoIBo] uoroeiado e] opuez1esy 





“«/» e ¡en61 se ou 

«9» anb e4 “(qp) ose, sa (Y = 9) 
“«Z» enb JOAeu se «y» enb 
eÁ (1) osspepian se (q < e) 
U = 90 (q < e) (e 


ssosed JOd Opua/a¡osay 





E 


DISYVAOUDIA 


boL 





:oduaf3 

"N3Hb 
[8 Ua sepjuajuoo seuoro9n1] 
-su sej sajue elemnoala “«|» 
se Is “uQI99ni]sul ajueinb 
IS e Jemoelo e esesed Jopeu 
apo 19 «gp» sa opejinsal a 1s 
“uo1o¡puos eun apanb ojos anb 
ejsey sefesed Jod “ajuauola] 


“a 








“«UlH, BUNNY ¿SPOIY,, PUIBIBO1g 


$3 


VOVYIN3 














66 DISYAOUDIA 


"OL 09, erouajuas ojdurf3 








VOVYLN3 








“OL 09, 





OLNIAN 
—VNIIVAN TV 





00 VSIDOYA 


SOLva 
30 
VOVYLN3 


SITAVIYVA 
30 


NOI9IN 1330 


OIDINI 








:se [ejausb elnzon1] 
-se ns “euwe1Bo1d un ap o1uap 
S9|BUOI9IPUOIUI SOJES SO| BZ1] 
-e91 «Ol OD» elouajuas e] 


CITE] 











“uo1dewelbold ap opueuloo 


Dpuajuos ap odi] 





OPDPI¿ |» 059) 


“U9199NISU! 
e] ua ejsinald UQIoIpuos e] al 
-usuwelnsid ejduino as anb uez 
-IS999U SAYBUO!dPUO9 SO] “OB 
-Jequue us 'ojuauunBie ja ua Op 
¡dadsa eau] ap OJauInu ye 
9juawejoalp eyes anb janbe 
sa ¡euo/oJpuosu! oyes Un “eo1p 
-Ul a1quiou ordo1d ns OUJO)) 


"SIIVNOIOIONOO — 
“SIIVNOIODIONODNI — 
:u9 uQiouny ns ap opuarpuad 
-9P 9S/891J/Se]9 uapand so]sa 
íso]¡es USo1|eal OLenuos ¡a Jod 
“anb ours “exo ap senop eun 
1109p se “jerpuanses uo, 
ap uajnoefa as ou sauor99na] 
-sul se] anb esarajur “ewerBold 
un ap elnjoni]se ap seuozel 

Jod anb ua sauorseso ÁeH 











Ac«eso al tedado 





_ Definición 





«LIST, se utiliza normalmen- 
te como comando directo y 
permite obtener un listado del 
programa almacenado en me- 
moria. La estructura general 
de esta sentencia es: 


Ejemplos: 

— LisT 12) 

— LIST 3H 

— LIST 

Cuando el argumento se 
omite, el intérprete BASIC eje- 
cuta este comando a partir de 
la línea 1. 

El listado del programa se 
visualiza en páginas de 22 lí- 
neas presentando en la parte 
inferior de la pantalla el men- 


saje: 
[sete] 


este mensaje, como ya recor- 
dará el lector de lo explicado 
anteriormente con la senten- 
cia «PRINT», sirve para pregun- 
tarnos si queremos visualizar 
la siguiente página. Pulsando 
las teclas «N», «SPACE» oO 
«STOP» («SYMBOL SHIFT» + 
«a») el listado se interrumpirá 
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y se nos presentará el men- 
saje: 


pulsando cualquier otra tecla 
se visualizará la siguiente pá- 
gina y así sucesivamente has- 
ta que se termine el listado 
(mensaje $ OK). 

Cuando como argumento 
se introduce, por error, un nú- 
mero decimal, el intérprete BA- 
SIC redondea este valor has- 
ta el número entero más pró- 
ximo: si tiene un programa al- 
macenado en la memoria, eje- 
cute estos dos comandos di 
rectos y observe los resulta- 
dos: 








Si se especifica un número 
de línea inexistente, el coman- 
do «LIST» empezará a ejecutar- 
se a partir de la siguiente. 

El argumento también pue- 
de ser una variable numérica 
previamente definida. En el si 
guiente ejemplo, la instrucción 
«LIST línea» visualiza el lista- 
do a partir del valor asignado 
a la variable 


















LIST y EDIT 





En el capítulo «2» dedicado 
a la edición de programas y 


corrección de los posibles 
errores, se estudió un método 
para corregir líneas de progra- 
ma una vez editadas. Este mé- 
todo consistía en desplazar 
con los cursores ( y  )el 
prompt “ > ” hasta situarlo en 
la línea que queríamos corre- 
gir; pero ¿qué pasa si tenemos 
el cursor en la línea 4PHQ y 
queremos corregir la 247, co- 
mo vemos este método no es 
efectivo ya que perderíamos 
mucho tiempo desplazando 
cursores; en estos casos resul- 
ta más interesante u: 
comando «LIST», 
Para situar el 





prompt 
“> "en la línea que deseamos 
corregir basta simplemente 
con pedir un listado a partir de 


dicha línea, por ejemplo si de- 
seamos corregir la línea 26), 
introduciremos el comando di- 
recto: 








lógicamente si el listado es 
largo aparecerá el mensaje: 


pulsando la tecla «N», «SPA- 
CE» o «STOP» el listado se in- 
terrumpirá. El prompt ya lo te- 
nemos situado en la línea 24; 
para corregirla utilizaremos la 
Función «EDIT», con lo que 
nos pasará a la parte inferior 
de la pantalla. A partir de es- 
te momento podremos corre- 
girla utilizando los cursores 
(F>y )y la función «DELE- 
TE». Una vez terminada la mo- 
dificación, pulsando «ENTER» 
volverá a la parte superior. MW 
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Programa “Areas” desarrollo opción “Rombo”. 


Los operadores lógicos 
«AND» y «OR» son utilizados 
cuando hay una combinación 
de condiciones dentro de una 
sentencia «IF ... THEN ...». El 
operador «AND» implica que 
deben cumplirse todas y cada 
una de las condiciones. 

Ejemplo: 


solamente se cumplen las dos 
condiciones, cuando la variable 





«n» tiene un valor comprendi- 

do entre «f» y «9». 
Utilizando el operador «OR» 

basta solamente con que se 

cumpla una de las condiciones 

previstas en la comparación: 
Ejemplo: 


en este ejemplo, se cumple la 
condición general en cualquie- 
ra de los siguientes casos: 


a) Cuando la variable A$ ten- 
ga el valor “A”. 

b) Cuando el contenido de la 

variable B$ sea distinto de 

“On 

Cuando “n” sea superior a 

“sp”. 

d) o con cualquier combina- 
ción de los anteriores casos. 


le) 





También pueden combinarse 
los operadores «AND» y «OR». 
Ejemplo: 


primero, se evalúan individual- 
jones encerra- 
das entre paréntesis, y poste- 
riormente, se evalúan entre sí 
los resultados parciales, por 
tanto, será necesario que se 
cumplan cualquiera de las si- 
guientes condiciones: 





a) Cuando J$ = “NO” yn < 
106. 

b) Cuando J$ = “SI” y p = 
16. 

c) Cuando J$ = “SI” yt = 7. 

d) Combinaciones de a, b y c. 


El programa número «t» es 
un ejemplo de aplicación de 
las sentencias «IF ... THEN ...»; 
acaba su ejecución cuando se 
teclean dieciocho nombres con 
sus correspondientes teléfonos 
O cuando se introduce la pala- 
bra «FIN» o «fin» en el instan- 
te que el ordenador espera un 
nombre. 





Evaluación de las condiciones 

Cuando una condición se 
cumple, es decir, que es verda- 
dera, se le asigna el valor “1” 
(distinto de /) y cuando es fal- 
sa, el valor () (igual a (/). Para 
evaluar una condición comple- 
ja, primero se evalúan una a 
una, asignando los valores «(fh» 
O «1» según corresponda; pos- 
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Ejemplos: 

— GOTO 30 

— GOTO 7( 

Una sentencia de este tipo 
transfiere la ejecución del pro- 
grama a la línea especificada 
en su argumento. 

En el siguiente programa, al 
analizar el intérprete BASIC la 
instrucción «4()», la siguiente 
que ejecutará será la «1() 





10 REM rrrrrrarrners 
, A 
3  507To + 
z 5 
a 


29 INPUT clee Lo que quiera 
a 


29 60 To 10 


En este otro se ha incluido 
un índice asignado a la varia- 
ble «potencia» que se incre- 
menta en uno cada vez que se 
ejecuta la línea «5[», este ín- 
e sirve tanto para indicar el 
número de veces menos uno, 
que se realiza la operación 
matemática (2") como para 
utilizarse como potencia de la 
misma. 








REM qarererra tt 
Á POTENCIAS 4 


Al : 
Fara 


LET potencia = 0 
PRINT potencia; 

prinT "o “i2tpotencia 
LEF potencia=potencia+l 
60 7030 





Debe poner atención al cal- 
cular el número de línea don- 
de desea que se realice el sal- 
to, ya que podrían no ejecutar- 
se ciertas líneas intermedias. 


Ejemplo: 


A 
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INICIO 





DEFINICION 
DE 


VARIABLES 


INTRODUCIR 


NUMERO" 





INTRODUCIR 





NUMERO 


VISUALIZAR 


ASIGNAR 
VALOR A 


FS 








Ejemplo salto y ejecución condicional (IF... THEN 














en este ejemplo, solamente la 
primera vez se ejecuta el pro- 
grama correctamente; en las 
siguientes, la variable «a$» nd 
se visualiza, por tanto la línea 
8( debería ser: 





GO TO 54 











«GO TO» también puede ser 
utilizado como comando di- 
recto, esta aplicación es bas- 
tante interesante, ya que per- 
mite ejecutar un programa sin 
alterar el contenido de las va- 
riables hasta ese momento de- 
finidas. En la depuración de 
programas se utiliza frecuen- 
temente en sustitución del co- 
mando «RUN» que lo borra to- 
do. 

El argumento puede ser una 
variable de tipo numérico: 





1 REM prr rra rre 
el : 
Í VARIABLE $ 


Fon 


VA que Linea hago el 
"10, 20,096,40,50 0 607 


OYaMRONe 0 





una vez introducida la variable 
«línea» el control de ejecución 
salta hasta el valor especifica- 
do en ella. 





IF... THEN ... 
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MODO 


Tipo de sentencia 





Comando de programación. 





Defi 


El grupo de sentencias 
y «THEN» permiten realizar los 
saltos o ejecutar una serie de 
instrucciones de una manera 
condicional, es decir, en fun- 
ción del resultado de una com- 
paración. 

Las estructuras básicas 
son: 



































a) Salto condicional. 
SENTENCIA ARGUMENTO 
IF condición | THEN GO TO... 
Ejemplo: 


REM aser 
. ; 
% SALTO + 
E : 
Earn 

INPUT "Numero cc 

INPUT “Numero “uB oo 

IF a=b THEN GO TO 70 

LET a=a+b/2 

GO TO 39 





cuando las variables «a» y 
sean iguales, la ejecución del 
programa continuará en la lí- 
nea 7Ó, si no, se asignará a la 
variable «a» el valor de «a + 
b/2» y posteriormente, ejecuta 
un salto incondicional a la 
nea 3). 

b) Ejecución condicional. 











SENTENCIA 
IF condi 


ARGUMENTO 
THEN instrucciones... 




















10 REM rrrrrrr..... 
+ : 
3 EJECUCION 4 
+ z 


Paro 


“MICROHOBOY * 
30 RGUE CBOSErE comtinuarisr | 


lO THEN_PRINT AT_10 
=0.LET b=0: STO 








se so To 20 


si no se cumple que la varia- 
ble de cadena «f$» sea igual a 
NO» se ejecuta la instrucción 
siguiente; si por el contrario lo 
son, se ejecutan las senten- 
cias que acompañan al 
«THEN». 

De lo explicado hasta este 
momento, se desprende que la 
sentencia «IF ... THEN ...» es 
como una encrucijada con 
dos caminos, donde el ordena- 
dor tiene que elegir uno de 
ellos. 








OBSERVACION 


















se utiliza la sentencia 
«GO TO», dentro de la lista de 
instrucciones que deben eje- 
cutarse si se cumple la condi 
ción impuesta en el «|F», ésta 
deberá ser colocada la última, 
ya que de lo contrario, queda- 
rían sin ejecutar algunas ins- 
trucciones. 

Ejemplo: 











104 IF mes = 8 THEN PRINT 
“AGOSTO”: GO TO 124 : 
LET mes = $ 








la asignación del valor «(» a 
la variable «mes» no se real 
za, ya que antes se ejecuta 
una instrucción de salto incon- 
dicional a la línea 120. 


Para realizar las compara- 
ciones, puede utilizarse cual- 
quiera de los operadores rela- 
cionales: 








> [MAYOR QUE 
< | MENOR QUE ... 
= | MAYOR O IGUAL 
= | MENOR O IGUAL 
< > | DISTINTO 





























Ejemplos: 

— IFa > bTHEN... 

= IFJ$ < S$THEN ... 

= lFn >= Ke+tTHEN 
= IFKilo <= 7 THEN ... 
= IFP<> THEN... 
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PROGRAMAS PROGRAMAS PROGRAMAS 


como el microdrive, como 
memoria externa. Además 
de esto, es importante 
señalar también que es 
compatible con los 
diferentes tipos de interface 
que se comercializan en la 
actualidad en el mercado 
español 

Se le ha dotado al 
programa, también, de dos 
nuevas opciones que le dan 
aún una mayor potencia: la 
primera, la de escribir textos 
personalizados y, la segunda, 
la posibilidad de imprimir 
repetidamente un texto con 
la particularidad de que 
cada uno puede colocarse 
en un campo diferente de 
todo un fichero escrito 
aparte. 

El procesador de textos es 
más completo que existe 
ctualmente en el mercado 
además, uno de los que 

e han hecho más versiones 
asta la fecha 

menú de opciones es 
muy completo, nos permite 
manipular un texto y hacer 
con él todo tipo de cosas: 
imprimir mayúsculas, mover 
el cursor en bloques, por 
palabras, por caracteres, por 
párrafos, scroll descendente 
y ascendente; centrado de 
líneas; inserción de líneas y 
caracteres; ensamblado de 
párrafos; justificación de 
márgenes; justificación de 
líneas; normalización de 
márgenes; impresión de 
textos; imprimir con el doble 
de alto; visión ampliada del 
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texto; marcar el principio y 
el final del Block; Copy del 
Block; borrado del texto y 
modo de inserción. 

Los que posean el 

interface 1, tienen una 
opción para hacer un 
catálogo del menú, 
ofreciéndonos una lista con 
los 50 primeros programas o 
archivos cargados en el 
Microdrive. 

Otra opción, es la que nos 
permite elegir el Interface 
con el que vamos a trabajar: 
Centronics o RS232 

La V6 del Context permite 
trabajar con textos de hasta 
300 líneas. Contiene una 
pantalla de información 
dentro del mismo programa 
que nos sirve de guía en 
todo momento, y nos sitúa 
en la posición exacta en la 
que está siendo impreso un 
carácter. 

Puede también enviarse a la 
impresora cualquier código, 
bien sea subrayado, con el 
doble de alto o de cualquier 
otro tipo. 

Admite además cualquier 
modelo de impresora con 
interface serie RS-232, 
Centronics, Seikonsa GP 50 
y Zx-Printer. 

Es, en definitiva, una buena 
versión del programa inglés 
que puede ser de mucha 
utilidad para todos aquellos 
que tienen que manejar 
textos muy a menudo, y 
quieran hacerlo de una 
forma cómoda, simple y 
práctica 


Curso didáctico 
para niños 





Music-Soft 

48 K 

Tipo: Didáctico Musical 
PVP: 3.800 cada uno 


Los programas 

musicales no abundan 
en nuestro país aunque son, 
sin embargo, una buena 

















TEGRÍA DELA MUSICA 
£URSOA 


costumbre educacional 
además de una forma 
práctica de introducir al niño 
en el mundo de la música. 
Este curso para ordenador, 
está dividido en dos partes, 
cada una de las cuales es 
un programa diferente. El 
curso está pensado para 
que el alumno aprenda, de 
forma progresiva, a través 
de unas lecciones 


explicativas acompañadas 
de representación gráfica 
que le introducen, de forma 
grata, en el tema. 

Cuando cargamos el 
programa, pasamos a la 
lección correspondiente 
donde se nos explica la 
matería concreta. Los 
cursos, que son muy 
completos, tratan cada uno 
de ellos los siguientes 
temas: 


12 Curso: Introducción al 
lenguaje musical. Las claves 
Los silencios. El compás. 
Las alteraciones. 
Repeticiones. Signos de 
prolongación. Los intervalos. 
Síncopas. Divisiones 
artificiales. La tonalidad. 
Dinámica 

22 Curso: Articulación. Notas 
de adorno. Escala, arpegios 
y acordes. Armadura de la 
tonalidad. Polirritmia 
Instrumentos y afinaciones 
El metrónomo. El sonido. 
Formación de ondas. El 
sintetizador. El secuenciador. 
El Sistema Midi 

Todos los temas están 
tratados con gran lujo de 
detalles y acompañados de 
buenas ilustraciones que 
dotan de un interés especial 
al curso y evitan que éste 
pudiera caer en la 
monotonía. 

Los gráficos están bien y, 
didácticamente, ambos 
cursos están estructurados 
con mucha lógica y 


pensando siempre en el 
alumno. 

En el programa han 
colaborado Paloma 
Lemanche, Luis Suja y Pierre 
Suja. Es un buen curso que 
puede servir para introducir 
en la música, de una forma 
diferente, a todos aquellos 
que hasta ahora creían que 
la música era sólo escuchar 
discos o ir a bailar a algún 
sitio. 





INTERIORIDADES 
Y FUNCIONAMIENTO DE LA “ULA” (1) 


Primitivo de FRANCISCO 


La ULA, ese extraño, negro y caluroso circuito 
integrado, tantas veces mencionado y nunca bien 
entendido, va a ser desmenuzada en nuestras páginas 
a fin de que Vd. le pierda rápidamente el respeto para 
pasar a ser un elemento de su sistema, tan útil y 
conocido como pueda ser el propio microprocesador. 


La ULA es un chip (término anglosa- 
jón equivalente a pastilla o circuito inte- 
grado monolítico) que ha sido diseñado 
por SINCLAIR RESEARCH para que 
el microprocesador se pueda relacionar 
con el cassette, teclado, altavoz o buzzer, 
monitor o salida de TV, RAM de panta- 
lla y zona de variables del sistema. 

La palabra ULA se corresponde con 
las siglas de UNCOMMITTED LOGIC 
ARRAY cuyo significado es: Matriz ló- 
gica no encargada. La ULA alberga en 
su interior, efectivamente, un conjunto de 


PERMISO 
ALA ROM 


circuitos mayoritariamente lógicos, el 
chip es un «Custom» o circuito de en- 
cargo, diseñado por Sinclair, pero reali- 
zado por la firma Ferranti (la palabra un- 
committed viene a indicar que si bien 
Sinclair no la realiza, sí posee todos los 
derechos). 

La ULA es, en el ZX Spectrum, el chip 
que convierte a este micro en específico 
y, por tanto, incopiable si no se dispone 
de la ULA correspondiente, la cual, evi- 
dentemente, no está comercializada ya 
que, como se ha dicho, es un producto 
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Distribución de señales y alimentación de la 


ULA. (Fig. 1). 
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Conexión de la ULA a la RAM de 16KBytes y al resto del sitema. (Fig. 2). 
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HI HARDWARE 





j Conexión eléctrica de la ULA cinco filas, lo cual corresponde a cuaren- — tecla; por el contrario, cuando se activa 
propio de Sinclair, que la incluye en sus NAMES Volvamos a la figura número dos, en — ta teclas. Estas teclas así organizadas, son alguna de ellas, el cero que genera el bus 
Spectrum, unidad a unidad. == Ao Ag ADDRESS INPUTS ella se muestran las conexiones de la válidas tanto para el Spectrum normal — de dirección atraviesa el diodo y tras la 

El uso de la ULA en el Spectrum ha- CAS COLUMN ADDRESS STROBE ULA al resto del microordenador. como para el Spectrum Plus. En el Spec- — tecla se presenta en la salida correspon- 


ce que la circuitería lógica para el acce- 4d Din DATA IN 

so a teclado, cassette y pantalla, se en- Dour  DATAOUT 

cuentre disminuida al máximo al estar to- NEL 

da ella concentrada en este chip multi- A lo 

cional: Ves POWER (- 5V) 
Analizándola más profundamente, se E o MO 

observa que ha sido diseñada conceptual- Ves GROUND 

mente con bastante eficacia, aunque pa- 

ra su total desarrollo han sido precisas 

varias ediciones, lo cual es fácil de ob- 


trum Plus el resto de las teclas son, en diente poniéndola a cero. 

realidad, contactos en paralelo con las Pongamos un ejemplo: Supongamos 
cuarenta básicas que desdoblan la ope- que se oprime la tecla R; cuando la ruti- 
ratividad de algunas de ellas y, por tan- na de exploración del teclado presente un 
to, facilitan su manejo. Por ejemplo, la cero en el bit A1O del bus de direcciones 
función DELETE, que en el Spectrum — y el contacto de la tecla esté cerrado, el 
normal requiere el uso de dos teclas si- bit D3 será puesto a cero. Este cero lle- 
multáneamente (CAP SHIFT y /H), enel  gará, finalmente, al bus de datos median- 
PLUS, la tecla independiente DELETE do la ULA que quedará a su vez habili- 
activa los dos contactos internos necesa- tada por la propia rutina de exploración 


En la parte superior, existen cinco ter- 
minales de entrada denominados KBD 9 
a KBD13 que proceden directamente del 
teclado, por ellos, entrará la información 
de la tecla pulsada cuando lo requiera el 
programa. Por los terminales denomina- 
dos Al4 y Al1S del bus de direcciones, la 
ULA se entera si el microprocesador es- 
tá corriendo en los primeros 16 KBytes 
de RAM con los cuales opera en DMA 











Distribución de señales a los terminales de la DRAM (RAM dinámica) 4116 (16 KBits). (Fig. 3). 


servar leyendo los diferentes códigos nu- 
méricos de las ULA de los Spectrums 
que hemos abierto. Algo que hasta la fe- 
cha no ha quedado suficientemente re- 
suelto, es el desmesurado calor que ha de 
disipar el CHIP, consecuencia directa del 
gran volumen de circuitos que ha sido 
preciso integrar para que la ULA cum- 
pla la totalidad de cometidos mencio- 
nados. 

Aprovechando este comentario en tor- 
no a la temperatura, aconsejamos, en ba- 
se a la experiencia, que se pegue algún 
disipador a la pastilla de la ULA o sim- 
plemente un trozo de aluminio del tama- 
ño de,la misma con el fin de ayudarle en 
la evacuación del calor. En algunos ca- 
sos de fallos espontáneos de algunos 
Spectrums, hemos comprobado que és- 
ta era la solución; de todas formas, ayu- 
darle a disipar siempre es bueno y pue- 
de colaborar a aumentar su vida. 

En resumen, la ULA es un LSI (Lar- 


ga escala de integración) que auxilia al 
Z-80 proporcionándole el adecuado ac- 
ceso a los principales periféricos, es, por 
tanto, el segundo de a bordo en el Spec- 
trum, empleando jerga marinera. 


Bloques funcionales de la ULA 


Podemos dividir la funcionalidad de 
la ULA en cinco bloques, cada uno de 
los cuales gestiona el acceso a los dife- 


rentes perífericos. 
Aclararemos que estamos empleando 


el término de periférico a todo dispositi- 
vo externo al microprocesador que tiene 
una funcionalidad específica. Excluimos, 
por tanto, al bloque de memoria sin la 
cual no existiría un soporte físico para 
el software que ha de ejecutar el micro- 


procesador. 
El primer bloque de la ULA, es el en- 


cargado de posibilitar la exploración del 
teclado; el segundo bloque, es el que per- 
mite el acceso a cassette, tanto para sal- 
var como para cargar; el tercer bloque, 





se Ocupa de generar el sonido que se re- 
produce por el minialtavoz interno; el 
cuarto bloque, cumple la función de 
DMA o acceso directo a memoria (es 
usado, por ejemplo, para leer constante- 
mente el fichero de presentación por pan- 
talla, actualización de ciertas variables, 
etc.), y el quinto bloque, que se ocupa de 
generar las señales eléctricas de vídeo (lu- 
minancia, color y sincronismos). 

Los cinco bloques, aunque indepen- 
dientes a nivel funcional, están interre- 
laciones por las señales de control del mi- 
croprocesador mediante la lógica in- 
terna. 

En la figura número dos, se muestra 
mediante el esquema eléctrico, la totali- 
dad de conexiones de la ULA a sus cir- 
cuitos y periféricos dependientes. 

La ULA se encuentra encapsulada en 
plástico en formato DIL (Dual in line) 
de 40 patitas o pines. La distribución de 
señales se ve en la figura número uno. 


(de esto vamos a tratar en un próximo 
artículo). 

Las entradas denominadas Vcc, Vec2 
y GND, son entradas de alimentación. 
XTAL es el terminal que va asociado al 
cristal de cuarzo de 14 Mhz, verdadero 
corazón del Spectrum, bajo cuyo ritmo 
Operan el microprocesador y la ULA. Es- 
ta entrada es, en realidad, el control del 
oscilador interno que proporciona el 
clock del sistema. Los terminales U y V 
entregan las señales de información de 
color para cada punto de pantalla barri- 
do por el televisor o monitor de vídeo, 
y es la salida de luminancia y sincroni- 
mos de la señal de vídeo. 

Por el terminal CASS/BUZ, circulan 
las señales de cassette o la señal sonora 
hacia el minialtavoz o Buzzer. Las seña- 
les MREQ, RDWR e INT proceden del 
bus de control del microprocesador. 
IORQGE es el terminal por el cual se di- 
recciona la ULA. EL Z-80 accede a la 
ULA mediante el bit AD del bus de di- 


rios al ser oprimida. 





mediante el bit AD = H. 
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BUS DE DIRECCIONES 


Esquema eléctrico del teclado del Spectrum. (Fig. 5). 


En ambas versiones del Spectrum, los 





Direccionamiento del teclado 





pulsadores de las teclas están realizados 
por dos láminas de plástico con pistas 


El teclado puede direccionarse me- 


diante la rutina de exploración conteni- 
da en la ROM, o bien, directamente 
usando el puerto FE H (254) e interpre- 
tando después el dato recibido. 


recciones y la señal IORQ cuando am- 
bos son cero, la ULA se direcciona co- 
mo puerto. Por el terminal CLK, la ULA 
inyecta la señal de reloj al Z-80, previa- 
mente dividida en frecuencia. El hecho 
de que el clock del microprocesador atra- 


DIRECCIONES DEL TECLADO metalizadas que se tocan cuando la te- 
cla respectiva es actuada. 

Las columnas del teclado van conec- 
tadas eléctricamente a los bits A8 a A15 
del bus de direcciones, tal como se mues- 


tra en la figura número cinco. Cuando 


SEMI PUERTO 


eel (A0=0) 


SEMIFILAS IZQUIERDAS SEMIFILAS DERECHAS 


El teclado se encuentra dividido en dos 
bloques de semifilas. Cada una de las se- 





EXREA 





An : i Í é ifilas tiene ci 
(2766) “ : Lera e > ms pane queiesia, a una tecla es oprimida, la señal del bit del mifilas tiene cinco teclas y se correspon- 
DFFEH ES an 2 como también veremos de- bus de direcciones correspondiente entra de con una dirección de puerto. Así, pa- 
FBFEH Sot ra todo el teclado se utilizan ocho semi- 


b en el bus de datos controlada previamen- 
El terminal ROMCS bloque la ROM te por la ULA. filas. 


cuando es preciso dejar su bus en alta im- Los diodos puestos en serie con cada 
pedancia. Los terminales Dga D7 van uno de los bit de dirección, hacen que no 
al bus de datos. Mediante los terminales se produzcan cortocircuitos entre ellos 


DAS a DAS6 y RAS, CAS y DWR, la cuando dos o más teclas son activadas 
ULA obtiene el acceso directo a memo- — 4 ]a vez. Los terminales del teclado se co- 


(64510) LAO rada? 





BF FEH 


En ambas semifilas, el dato se recoge 
49150) 


con los cinco bits de menor peso del bus 
de datos. 


FDFEH m4p 
(65022) LAS ( 


FEFEH So EN 


(65278) (32766) 
03 03 03 BIT BUS DE 


y y v v DIRECCION 


ML als NAAA 
18H 1DH 17H 18H 
(2729) (23) (27) 











ñ , La dirección de semifila se compone 

ria al tiempo que colabora en el refresco nectan directamente a la tarjeta del Spec- de dos bytes, el de menor peso ha de ser 

de los O 16K Bytes de memoria — trum mediante dos conectores, por uno siempre FEH (en FEH el Bit AD = 0) 

RAM dinámica. las filas y por el otro las columnas. Es- — y el byte de mayor peso que es el que ac- 

tos terminales están numerados desde — tiva la semifila correspondiente. En la fi- 

El teclado KBD 1 hasta HBDI13. gura número cuatro se muestran la tota- 

El teclado es el primer periférico con- En la salida del teclado, se hallan cin- lidad de las direcciones y los datos que 

trolado por la ULA que vamos a anali- co resistencias de 10K Ohmios que pola- — se obtienen, direcciones y datos están ex- 

zar. El teclado es eléctricamente una ma- — rizan positivamente las salidas del tecla- presados en decimal y hexadecimal para 
triz de pulsadores de ocho columnas por do cuando no se ha oprimido ninguna comodidad del usuario. 








TEH—>H Exa. | SALIDA 
(30)—>DECI, | TECLADO 





El teclado: Direcciones de sus semifilas y salidas de sus columnas hacia el bus de datos. (Fig. 4). 
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PROGRAMAS DE LECTORES 





HELP 


Jesus P. BENITEZ VERAUGO 


Este programa de 
utilidades, le servirá 
de ayuda para 
realizar cualquier tipo 
de cálculo, reuniendo, 
en una misma cinta, 
una gran variedad de 
opciones aritméticas. 








á Eo 
 inantes, sistemas de ecuaciones, 


ecuaciones de segundo grado, ecuaciones 
en general, gráficas de funciones, integra- 
les definidas, operaciones normales, pro- 
ductos vectoriales, escalares y módulos 
de vectores. Todas estas opciones se pue- 
den realizar de la manera más sencilla, 
una vez que se presenta en pantalla el me- 
nú de opciones principal. Con sólo in- 
troducir nuestra elección, el ordenador 
nos pedirá los datos oportunos y nos da- 
rá los resultados. Para los gráficos, ofre- 
ce dos alternativas: 

“1-AMPL”, pulsando 1 ampliará las 
gráficas de dos formas. 

“2-NEW LIMITS”, que cambiará los 
límites de la función. 


TOA 
19 REM O Ya BENITEZ, 2984 
28 BORDER 0: PAPER 8: 
35 CLS 


a PRINT AT 0,2;"1- DETERMINAN 
50 PRINT_AT "2- «SISTEMAS D 
E ECUACIONES" 
60 PRINT_AT 4,2;,"3- ECUACIONES 









ECUACIONES 
- GRAFICAS” 
INTEGRALE 
2; OPERAR” 
1109 PRINT AT 14,2; $7 PRODUCTO 
VECTORIAL” 
ESEA PRINT AT 16,2;”9- PRODUCTO 


110 PRINT AT 18,2;"18- MODULO D 


11- SALIR" 
FLASH 1; "INT 





NBUT op 
128 1F- op=11_ THEN STOR 


141 IF THEN GO SUB 179 
142 IF 3 THEN GO SUB 710 
143 IF o THEN GO SUB 1008 
144 IF o THEN GO SUB 598 
145 IF o THEN GO SUB 838 
146 IF o THEN GO 
147 IF op=10 THEN GO SUB 2890 
148 IF op=9 TEN GO SUB 2089 
149 IF o HEN GO SUB 2590 
150 IF op=6 THEN Go SUB 1138 
168 GO TO 35 
165 REM DETERMINANTES 
170 PRINT ” DETERMINANT 
ES” 
ce LET 


ind=98 
INPUT, “ORDEN DEL DETERMINAN 
1 2,3 id 


182 e AT 4,0;" 


185 IF d<2 OR d>4 THEN PRINT AT 
4,0; FLASH 1;"NO ESTOY PROGRAMA 


24 MICROHOBBY 





DO PARA HACERLO": GO TO 188 
190 DIM a(d,d) 
AA: 
25 E THEN GO TO 288 
260 IF d=3 THEN GO TO 3508 
TO 431 


"ja(1,1);" 
“ja(2,1;" 
295 LET'B=. a(1,1)+a (2,2) -a(1,2)+ 
a(2,1) 

296 IF ind=1 THEN RETURN 
ARTO AT 12,6; "DETERMINANTE 


310 PRINT AT 16,4;"OTRO DETERMI 
NANTE 2 (5 /n)" 
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B 
t 
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a 
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in 
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398 A A 12,4; DETERMINANTE 
aa” PRINT AT 16,4;"OTRO DETERMI 
NANTE 2? (s/n)" 
oa PAUSE Y 
EN IF Ol 


OR INKEYS$="S" 
CLS_: GO TO 178 





=2: 
=4: 


Seb 
ind THEN RET! 
$88 E AT 12,4; DETERMINANTE 


¿b 
“sié GO TO 5508 








aaa LET a=a(1,0)x3(2,p)-a(1,p)x% 


(2,0) 
TO LET b=ax(a1(3,9) xa (4,r)-a(3, 
rixa(4,9))+b 
540 RE FURÑ 
ES PRINT AT 16,4;"O0TRO DETERMI 


El? (s/n)* 
Enya PAUSE 
570 IF INKEYS$="s" OR INKEYS="S" 
THEN CLS : GO TO 170 
530 RETURN 

REM E N 
5908 PRINT A ECUACIONE 
5 ORDEN _N 


609 INPUT "ECUACION 





INT 
SEO c.BÓÍ AND s>-.001 THEN 
PRNT, ¿ALAS solucion Pres co 
ésa" Nix 

¿278 PRÍNT “OTRA ECUACIÓN 2 (s/n 


Sen PAUSE Q 
698 IF o OR INKEYS$="S" 
THEN CLS : TO 599 


708 CLS : RETURN 
S REM yr BRODUCTO VECTORIAL. 

PRODUCTO 
PRINT AT S/0;"tai + bj +ck) 
de ap rp=mibyte=i es 

¿e + 
RINT eS 60 impar nio+ ib 
J EA AR 

*e 

+f 

*d 
¡A A 





="5'" OR INKEYS="S" 
10 





PERAR 
3830 PRINT " STOP. para parar" 
835 EA LINE o 
849 IF o$=" STOP " THEN RETURN 
INT VAL 05, 
835 
ECUACIONES 2 
PRINT AT 7,108;"axt24+b 


1938 PRINT AT 4,7;"teclee coefic 
ientes" 

1040 INPUT 
1950 LET 






¿34 
Se oo <0 THEN LET d=ABS d: GO 





1080 PRINT AT 17,4;" 5 (-b+ (SQR 
d))/(2%a) 

1099 PRINT AT 19,4; (-b- (SOR 
d)1)/(2%a) 





1199 PRINT AT 21,4;"otra ecuacio 
ne 


A. PERERA 





[] 
IF INKEYS$="s" OR INKEYS="S" 






RET 
49 PRINT AT 14,4; "SOLUCIONES 1 
TO 
-b/ (2x3) 


-b/(2xa) 





REM” O NTECRAR 
INPUT "funcion (x) ";f$ 


INPUT "limites= SE 
INPUT "particion ";c: LET ce 
GO SUB 1350: LET i 


b-a)/c: LET o=c/2 

: GO SUB 1350: LET 
GO SUB 1350: LET 
IF 0<>0 THEN GO 


GO SUB 1350: LET i 


1338. ¿LS PRINT_AT 10, ti fS;AT_1 
¿"limites= "ja;" , BA Le, 
¿d*i/3 

GO_TO 1378 

LE qe fs 

RETUI 

Ade. Nar e pa ll AE 
Y a: INKEYS$="s" 








Ye E ÑEN “0 TO 1130 
1065 RETURN 





2088 CES : PRINT "MODULO DE U 
2810 .PRINT AT 10,4;"v= ai + bj 
¿eso INPUT "a= “¡a," ¿b,0c= " 
2698, dp UN PO ¿4 0v= "jaj "io+ 


¿b; 
2040 let mátz SOR (ara+bxrb+cxc) 
2050 PRINT AT 16,6; v1i= "¡¿mdl 
2068 PRINT_AT 78 5; “otro modu 
+ 18453: PRUSE IF INKEYS$= 
OR E TREN GO TO 2809 






2079 RET 
2075 REM PRODUCTO ESCALAR 
2080 PRINT AT 2,2; PRODUCTO 


ESCALAR” 
2090 PRINT AT 6,0;"(ai + bj +ck) 


El BOMBARDERO 


José M.* SILVA MURILLO 
EXOS 


Una vez más, nos 
encontramos a bordo 
de un avión en que 
nosotros somos el 
piloto y tenemos que 
Intentar superar una 
difícil situación que 
puede acabar 
trágicamente. 


Sobrevolamos una gran ciudad de al- 
tos edificios que deberemos destruir sin 
remedio si queremos concluir nuestro co- 
metido y lograr aterrizar. La emergencia 
es grande y nuestra misión también. 

Para lograrlo, debemos disparar nues- 
tras bombas disponiendo de tres dispa- 
ros en cada pasada que demos sobrevo- 
lando los rascacielos. El mando para 
efectuar dicha operación es «/M». Mucha 
suerte. 
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xt 
21 
21 
ei 
2 
a ¡pe 
2 otro producto 
E 
2 OR INKEYS$="S" 
GRAFICAS 
Xx 
A 


=1: LET (d=1 
"INTERVALO DE T (-t,t 


¿a 
2540 PLOT 127,0: DRAW 0,175 
2550 PLOT 0,87: DRA 255,0. 
2570 FOR t=-a/rd TO a/rd STEP .1 


2580 LET ym=(VAL Y$*f)+97 

2590 LET Xm=(VAL X$+f)+127 
2600 IF xm<Q THEN GO TO 26408 
2619 IF xm>255 THEN GO TO 2640 
2620 IF ym<Q THEN GO TO 2640 
2630 IF ym>127 THEN GO TO 2640 
2635 DEE es ym 


2650 PR tao; "PRESS 
2-NEW LIMITS" 
26609 PAUSE Y 

e cal THEN E Al el 

OR ";f: PRINT DUZ 

36 as PEN Eo” Sbe 2800: "Els 


2680 pa EY 2" THEN CLS : GO 
TO_2530 
OTRA C 





1-AMPL. 








-] 
AS " OR INKEYS= 





ad 'ETURN 

2800 PAUSE_0: IF _INKEYS$="s" OR I 
NKE EA EN LET rd= 

3000 REM SISTEMAS DE ECUACIONES 
3085 CLS 

A INPUT "N DE INCOGNITAS pen E 


4) "¡N: DIM C(N, ES DIM I(N) 
ÍM A(Ñ,N): DIM RÍ 


Ol N=INT N: IF N>4 THEN GO 
E) EE N<2 THEN GO TO 301 

RINT AT 15, 87" INTRSOUZCO 6 
DEFICIENTE DE LA 








TA" 
3848 FOR J= 
3050 PRINT AT_16,18;4J 
3068 FOR I=1 TO 
3078 INPUT "DE ECUACION “;(1);" 
EI) 
3088 NEXT I 
39399 NEXT y 
3188 cl 
3110 PRINT_AT Q; “INTRODUZCA T 
ERMINO INperEnDtéNtE? 
3120 1= 
3130 1neuT OE CEGUACION "5 (m5 
3140 
3159 
3152 N: FOR I=1 TO N 
3153 =C 11,0) 
3155 y 
¿159 FON=2 THEN LET 
3165 THEN LET DI=389 
3168 THEN LET DI=435 
3179 60 SUB D 
3150 LET CO=B: IF _CO=0 THEN _PRIN 
T_AT_10,0; INUERSE 1;" NO_FORMA 
SISTEMÁ LA MATRIZ DÉ, COEFICIE 
NTES VALE Y ": 60 TO 3 
358 
3199 FOR V=1 TO N 
3208 FOR J=1 TO N 
3210 FOR I=1 TON 
3220 LET_A(1,J)=C(1,J) 
3238 NEXT 1 
3248 NEXT y 
3258 FOR J=1 TO N 
3260 LET_A(J,V)=1(J) 
3278 NEXT 4 
3288 GO SUB DI 
3298 LET_R(U)=8 
3388 NEXT U 
3310 FOR Y=1 TON 
3388 LET RD =R 0d) ¿CO 
INT_AT_10+(2%J) ,2; "“SOLUCI 
SN CINCOGNITA vd = "¿Rtu) 


348 
33s8 PRÍNT o; OTRO SISTEMA 


3368 PAUSE 
OR INKEYS$="s" 





3380 RETURN 
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Pablo 


NOTAS GRAFICAS 


LOST Y 
Dedos» 











d 
RÁ 
E_DI S Ú 
LSANDO "SoLo DISPONES DE 
3 DISPAROS POR PASADA. "; "SUERTE" 
ET DE =0 
38 co sUB Sesa 
199 GO SUB 308 
110 GO TO 2808 
288 LET x=28-a: REM disparo 
2108 FOR t=8 TO x 
220 PRINT PAPER S5;AT a,b“: 
PRINT_PAPER S;AT a4t,b; "2": PAUS 
E 2: BEEP 0,83,2-2982: ESRINT AE 
a4tobióo": PR , 
TT Rx 4j0r 30,6, 
Tas YE AR LR) =7 THEN LE 
TPP=Pp+1: LET Pt=Pp+pP: NT 
Puntos "¡pt 
239 
240 z 
avion 
,. BIN 00089111 
+1,BIN 01000011 
+2,BIN 01000001 
+3,BIN 11111111 
+4 BIN 91111111 
+5,BIN 00048001 
+6, BIN 00080911 
+7 BIN 00080111 
BIN 099009999 
+1,BIN 19000990 
+5,BIN 11000900 
+3,BIN 11111009 
+4,BIN 00111111 
+5/BIN 11000090 
+6,BIN 19900809 
+7,BIN 00092000 
BIN 00091000 
+1;BIN 00081099 
+2,BIN 000011109 
+3;BIN 000100908 
t+4,BIN G1110900 
t"+5,BIN 01119000 


ne 
++ 
To 
Do! 
El 
ZZ 
] 
15 
15 
¡5 
o! 
5] 
[5] 
[5] 


108900900 


icos ambulancia 
7: READ Xx: Poke 
Xi IEXT_n 
Y DATA 3,3,2,62,63,63,24 
XT_n 


a o E 1 E TE AA x: POKE 


ER a Le 
O: 





LE 
a 
PRÍNT BaDER 2, AT aby 
2.001,40: PAUSE 

850 PAUSE 1: PRINT PAPER S;AT a 


b; 
¿90 IF ATTR (ayi, b+C10)=7 THEN 
a LET a= a=a THEN 


E] 
So2 IF 2=20 AND b=30 THEN PRINT 
LAS _10T 18,10; 

Cero lpt2S: "PRINT AT 20,0," 
puntos SUS ales pt 


2> N GO_TO 92 
985 ie ÑKEY 5 








a 
Q" THEN LET y2=y 
2+1: GO SUB 268 
920 LET_a= LET b=b 
930 NEXT b 


NEXT a % 
1000 FOR d=a TO 20: REM caida av 


1015 BEEP_0.05,0.05 
1 RINT EE E PAUSE 2: 








1030 NEXT d 

1940 PRINT AT 20,b;"98" 
1050 RETURN 6 

1990 BE? AS 








2888 Li 

2810 FO 30 TO b+2 STER -4 

2029 PAPE! RINT_INK 3; OVER 
AT 1,9 PAUSE 5: PRINT IN 
4 ¿AT Ed E 

2025 PRI 





1 35A 
.5,0.5: BEEP AUsE” 


P 
1: BRIÑT ERPER 5; Art 
203 


EXT 
2238 PRÍNT? INK Sl AT 
2049 INPUT "otra vez E 
2050 IF s$="s" THEN RUI 
2069 E =1 TO 255: SUr 254,n: 
n: 


xT A 
3sO REM Presentación 
Pl El YT 





o" 


“PUL 





SsE_0 
30398 CLS 
3100 PAUSE 25: RETURN 


AAA 
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HI PROGRAMA DE LECTORES 


LAS TORRES 


Alejandro LABORJA y Jorge LIZAR 


Somos, ahora, los artífices de una importante 
contraofensiva en una zona militar de alto secreto, y 
nuestra misión consiste en defender la zona del ataque 
enemigo que ha ocupado unas grundes torres desde 
donde nos atacan incansablemente. 


Nosotros conducimos un helicóptero dan al jugador; con AF, se define la pun- 
desde el que debemos disparar, e ir eli- tuación obtenida hasta el momento, y 
minando a los adversarios de las doce to- con PANT, el número de línea (sumán- 
rres Ocupadas. dolo a 3DDD tras haberlo multiplicado 

Pulsando GOSUB, quedarán defini- por 100) a la que se ha de acudir para 
dos los gráficos necesarios para el pro- leer los datos de la correspondiente pan- 
grama. Antes de introducir éste en el or- — talla. 





J SEPTIEN 





denador, si se hace por teclado, hay que . 
meter las líneas IDOH a 9110 y hacer | Premiado con 15.000 pts. ] 


RUN. 

Mediante la tecla «L» accedemos al 
disparo y, conforme vayamos eliminan- 
do invasores, irán sucediéndose las torres 
en la pantalla, hasta acabar con todos 
ellos. A continuación, en la línea 70DD, 
encontramos la subrutina en la que se 
cambia la mejor puntuación, y se reini- 
cia el programa. 

Mediante la variable FUEL, se nos in- 
dica el combustible que tiene la nave; con 
NAVES, el número de vidas que le que- 





Para aquellos a los que el juego les re- 
sulta demasiado fácil, basta con añadir 
la línea 1585 IF F(x)=PFN+1 THEN 
GOTO 6506. 


NOTAS GRAFICAS 


360 >D 
m0 po 


28 POKE se 088, 


-] 
E CERERS > 08: GO SUB 9000: 
G0 Ti 





EDO Ch$="1" OR C$="L"” THEN GO 
5109 PRINT AT PFN,1;A$(6);AT PFN 








+1,1; ES e 

IS C$="q" THEN LET PFN=PFN- 

Pl IF C$="0" THEN LET PFN=PFN- 
540 IF C$="a" THEN LET PFN=PFN+ 

Zsse IF C%="A" THEN LET PFN=PFN+ 


ES ES PFN<1 THEN LET PFN=1 
PFN>20 THEN GO SUB _ 600 

566 PRINT AT PFN,1;A$S(1);AT PFN 
+1,1;B$5(1) 
508 EOAN 

FOR 
ER IF PENFIA eo AND C(V)=1 TH 
EN GO TO_650 
618 NEXT_U 
0 PRINT OVER 1; INK 6;AT PFN+ 


¡DS 
da RINT OVER 1; INK 6;AT PFN+ 


+1, 
-5 
+1,4; INK 6; OU 
-5 
RA 


T F(U),P(U);" 
RINT AT FIV),P 


ESE 6: rol AT EF 


S Cej NMÉ=NMM+1 : 
Ez Un PUNTOS+1: 
$40;AT O, So; “PUNTOS: 


Tos 
680 IF NMM<NM_ THEN RETURN 
699 REM 
700 FOR U=10 TO 30: BEEP_ . 
ATA BORDER 2: BORDER 6: BO! 
553 NEXT 
av PANT= PANT+1: LET PUNTOS 


30 LE 
PUNTOS HFUEL IO SPUEL 
735 PRINT 80;AT 0,19; "PUNTOS: ”; 
PUNTOS 


UR E PANT<=12 THEN CLS . GO T 


Ler L$=" HAS RES DEBA Es 
IMINAR Los INVASORES DE 
DOCE TORRES. EL ALTO MANDO, ASRA 
DECIDO,TE CON-CEDE UNAS LARGAS U 
ACACIONES” 
760 PRINT H0;AT 0,0;” 


CcL5S 
770 FOR B=1 TO LEN NET ES .05 
MEÓLSA UNA TE 











300 BEEP OA BEEP .06,44: B 
TO 70008 
REM 


EEP .1,42: GO 
1500 GO SUB_S5e8 






VE! : PRINT AT O 
413; "¿AT 0,18;FUEL: IF FUEL<= 
e. THEN 60 To 6588 
LET FTT= A AN 


1820 FOR_U=8 TO 
1545 12) FTT=U PEN GO TO 1609 


1558 INT (ANDANME1): 1 Cl 

Xx) 28 THEN NEXT 

1655 IP CO Sa THEN NEXT U 

1560 PRINT AT F(X),1; INK 3; OVE 

R_1;ES$(2 TO P(x 4 : 

E 280): BEEP .081,50 
ADOS 

ES a 1; INK 3; OUE 

¿sse ie Pdo ZEN, THEN GO SUB 6eR 

1598 NEXT_U 









Z$=Z 
ARA_D 

LSA O cacas La 

RA_MOVER MAS _DEPRISA*+:%* 


2025 
T-AT 








LET_BSs (5 
2 CEA 


Sa EPJEDE 9080: GO SUB_9ese 
135 LE e A PUNTOS=08: 
Cer PAÑT 7 


PF 
O IF IikEv ES" FRER GO TO 214 
145 LET FUEL=99: LET NMM=080: GO 


2 
sul A 

2150 BORDER 1: PAPER 0: 
2156,._FOR za 

2 


ip? 








¿ CLS 
TO E LET G5(U) = 
Nos Po 





2158 LET NIE =N$(1 TO P(U) 
20) +MS$ (P (UV) -19 TO 11) 

2159 NEXT U 

2160 FOR _ U=1 TO 22: PRINT AT U-1 
,21; PAPER 0; INK 6;TAB 21;G$(U) 
AI A 


2165 PRINT AT 21,0; INK 7;F$(1 T 
o 21) 


2179 FOR us NM: PRINT INK 4; 
AT FI), PL PET 
21808 INK 0 PRINT AT PFN,1;A$(1) 


¿A ; ) 
2210 PRINÍ $0;AT_0,1; “NAVES: "¿NA 
JES/ar 0,10; ELaSA 1 arar 0,19) 
FLASH 0; "PUNTOS: "; PUNTOS 
age0 FOR USL TO PAÑT: PRINT AT a 
Ei NET 


FUEL: ";FUEL 








as RESTORE 
31 1 NM: LET_C(U)=1: 
RE ES READ P(U): NEXT Y 
3120 DATA 2,24,4,29,6,21,8,26,11 


23, RE E 14,26,15,26,19,22 





LET FT=4: RESTORE 


20 
3205 FOR U=1 TO NM: LET C(U)=1 
READ F(U): READ oa NEXT_U 
3220 DATA ES Es 6, ,8,24,10,26,1 
6,22, 38; 24, 26,26 





LET FT=4: RESTOR 
a E PEN =1 


6,25/5,22,18 
y27,12,24, 14 3: 18:26,20,2 
3670 RETURN 

3399 REM 

3409 Lor AMSIB LET FT=S: RESTOR 
E 3428 

3405 FOR U=1 TO NM: LET_C( 
READ F(U): READ_P(V); NEX 
3420 DATA 2,28,5,25,5,23, 
2,25,13,24,14,23,15,22,19 


30 
3458 RETURN 





LET FT=5: RESTOR 


U=1 TO NM: a C(U) =1: 
RESD E READ_P(U): NEXT U 
3520 DATA 2,26, 3721,5,38,7,25,9, 
24 e 13,23,15,23,17,27,18,25 
5576 RETUR] 
3599 REM 


E ES NM=12: LET FT=S: RESTOR 


Seio for U=1 TO NM: LET_C(U)=1 
READ F(U): READ P(U): NEX 

3620 DATA 2,24,4,30,5 
309,9,29,10,28,12,30,1 
17,27,19,21 

365660 RETÚRN 






3: LET FT=6: RESTOR 


E_37208 

3710 FOR U=1 TO NM: LET_C(U)=1 
READ F(U): READ P(U): NEXT Y 
3720 DATA 2,23,3,22,5,23,6,22,6, 
23,9,22,11,23,12, 22, 14, 25, 15, 220 
18.294 Ex EJ ,23 





LET FT=6: RESTOR 


Seia. Lon U=1_TO NM: LET o =1 
READ F(U): READ P(U): NEXT 
3828 DATA 3,29,4,29,6,29,7, 29, 8, 


27,9,27 

3825 DATA. 11,27,12,27,13,25,14,2 
5,16,25,17, 28; 18,23,19,22 

3568 RETURN 
3899 REM E 
3900 _LET NEFER LET FT=7: RESTOR 
E_39208 

3910 FOR U=1 _ TO NM: LET_C(U)=1 
READ F(U): READ P(U): NEXT UY 
3920 DATA 2,27,3,26,4,25,5,24,6, 


23 
3925 DATA 8,27,9,26,10,25,11,24, 





3345 “pgra 14,27,15,26,16,25,17,2 

4,18, 

39408 REruEN 

3999 

edo LET NM= 16: ler FT=8: RESTOR 
20 


E 
2018 FOR U=1 TO NM: LET C(U)=1 


READ F(V): READ P(U): NEXT UY 
A! pana 2,22,3,23,4,22,6,22, 7, 


18, 
iess Bara 10,30,11,29,12,28,13,2 
1638" Sera 15,25,16,24,17,23,18,2 


,19, 
oso a 





20 

FOR U=1_TO NM: LET_C(U)=1 
(0): READ P(U): NEXT UY 

3,4,24,5,25,6,26,7, 


Er Er 124 =z 134 28,13,2 


TURN 
S REM ¡ns 
0_LET NM=16: LET FT=12: RESTO 


TO NM: LET_C(U)=1 
D P(U): NEXT Y 
23,4,23,5,23,6, 


2,25,13,25,14,2 
22,18,22 


REM FEE 
ERAN 20 THEN LET PEN=28 


FOR U=2 

PRINT AT PFN,1;A$(0U);AT PFN 
¿BS (U) 

BEEP .04,29-! 

6958 An > ERA PuEL= 99: LET NA 


Sa EES 3 Sm gn 0 TO 7008 


slo; ERINT AT U,1;A$(1);AT U+1,1 
6520 BEER .11,20 
er PRINT AT U,1;AS$(6);AT U+1,1 


6531 LET PFN=20: GO TO 6908 

7009 E : LET_ K$="HAS CONSEGUID 
O LA_ MEJOR PUNTUA- CION.GRABA TU 
NOMBRE PULSANDO LAS TECLAS CO 
RRESPONDIENTES (MAXIMO 12 LE 
TRAS)PULSA QM PARA CONTINUAR” 
7010 IF PUNTOS<=AF THEN GO TO 78 


70 - 

rd E U=1 TO LEN E 0 Ks 
LU) EEP .05,40: _NEX 

7030. LEr T$= INKEY PRINT AT 7,2 
ES AT7,10;T1$: LET AF=PUNTO 


7949 FOR N=1 11 
ue IF INKEYES"* THEN GO TO 704 


Ed IF INKEYS$="0" THEN GO TO 70 
7850 LET TS=T$+INKEYS: PRINT AT 


7,10;T5 
Esa IF INKEYS$<>"" THEN GO TO 70 






2;AF;AT 7,10;T8; 
**PULSA UNA 
R_v=9 TO a NEXT _v 
KEY EN Ea Ps Bs 5 
O _ NM: LET C(U) xs 


id EOS JUGAR Ax pa 





8399 REM 
37 = USA "ue t+7 
READ Cc: POKE v,c: NEXT v 
9318 DÁ ,20 65,128,0,0,0 
9015 DATA 4,8,4,255,6,0,8,0 
99832 DATA 8,8,0,8,128,64,32,31 
9025 DATA 0:0,0,0,1,2,4,241 


3es8 DATA 0:14762,564'12,82,85,6 
a DATA 0,2,128,192,127,65,128 
se DATA 0,171,1,15,255,255,63, 
AORTA Q0,171,0,240,136,132,19 


1,8,15,15 
Sess DATA 262:124:383/288/8,0,0, 


9069 DATA 94,9,32,16,12,14,7,7 
9065 DATA 4,0,0,16,56,185,251,25 


9070 DATA 0,4,40,112,224,224,192 


9075 DATA 14,12 1) 
Sesa Bara 285/2585 1720%62:86 28,2 


4,8 
dl ad DATA 240,252,224,96,32,16,8 
9098 DATA 133,16,66,20,1,68,16,6 


6 
9095 DATA 17,68,144,9,66,16,65,4 
238,238,0 


. 
39189 DATA 119,119,0, 

3,119 

23195 DATA 2,0,9,2,9,2,24 
Site DATA Sé 24/0/9/9/0 0,9 
3115 RETURN 


FO 
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UTILIDADES 


CARGA Y ALMACENAMIENTO 


DE PROGRAMAS CON 


VELOCIDAD VARIABLE (y 111) 


Paco MARTIN y José María DIAZ 


Con este artículo, se completa la trilogía que hemos 


dedicado a un tema especialmente interesante en 


código máquina: la posibilidad de elegir la velocidad 
de transferencia cassette-ordenador, o lo que es lo 
mismo, cómo conseguir programar más deprisa o más 
despacio que el standar permitido. Con ello, esperamos 
haber satisfecho a nuestros lectores y haber dejado 


daro un tema tan complejo y atractivo como el 


expuesto. 


BAUDIO — CALL NUMERO 
PUSH HL 
CAE 
JP NZERRORO 
E: 


SB HLDE 
JP NCERRORE 
ANDA 

Lo H500d 
SEC HLDE 
JP CERRORE 
LO DE(PRES) 
LO (BAUDDE 
CALL INVAL 
POP HL 

INC HL 

LD A 


JP. NZERRORA 
INC HL 


NAME LD Bd 
LD DENOMBRE 
PNAME LOAD 


Ca] 
1D DBA 
NO AL 
NO DE 
DINZ. PNANE 
o AR 


RET 2 
SC 


Cup Lo A9 
(A 
LD A2 
LLENA LD (DEA 
INC DE 
DINZ LLENA 


CPNAME LD AHD 
(rie 
JP. NZERRORF 
LD Ad 
LO (NOMBREJA 
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OBTIENE EL NUMERO DE LA LINEA DE COMANDO, 


5 q DEBE ESTAR COMPRENDIDO ENTRE 6) ). Y 


TOMA EL NUMERO DIVIDIDO POR 14 ; 
PARA ASIGNAR LA VELOCIDAD p 
E INCIALIZA VALORES. PPROG 


TIPO 


SEÑAL “10 CARACTERES PARA EL NOMBRE” 
DIRECCION DEL BUFFER DEL “NOMBRE”. 


EL "NOMBRE" DEL BLOQUE QUEDA ALMACENADO. PROGL 


SEÑAL “NOMBRE DEMASIADO LARGO". 
MIRA SI EXISTE UN “NOMBRE”. SPAN 
SE COMPLETAN CON ESPACIOS LOS 14 CARACTERES 


COMPRUEBA QUE “NOMBRE” FINALIZA INSA 
CON COMILLAS. 


SEÑAL “NOMBRE NO ESPECIFICADO". 


LD 
cr 
JR 
(03 
JR 
103 
JR 
CP 
JR 
P 


LD 
LD 
XOR 
LD 
LD 
LD 
SBC 
LD 
LD 
SCF 
sBC 


SINTAX INCL 


Af 
8 


ZPPROG 

202; UNE 
ZPROGL 

11d : SCREENS 
ZSPANT 

115; CODE 
Z00DE 
ERRORC 


HL:i80 dy 
(AT AL 
4 


(CABEC)A 
DE 95%) 
HL) 
HLDE 


(INFO)AL 
ALADARA]) 


HLDE 


LO (LONMAL 


scF 
RET 


CALL 


LD 
sec 
P 
LD 
CALL 
RET 


INC 
LD 
(03 
SP 
1D 
LD 
LD 
lo) 
LD 
LD 
lo 
LD 
RET 


ENUM 


m7] 
ALDE 
CERRORB 
(OIR DE 
PO 


HL 
AHD) 
% 


NZ,ERRORC 
HL/16304 
(DIRMAL 
HL6912 
LONTAL 
HL:8004 
(INFC)HL 
A3 
[CABEC)A 


ANALIZA QUE LA SINTAXIS ES CORRECTA Y BIFURCA A LA 
SUBRUTINA CORRESPONDIENTE. 


SEÑAL “NO AUTOEJECUCION” 
ASIGNACION DE VALORES PARA LA CABECERA, 


. 


TOMA EL VALOR NUMERICO SIGUIENTE AL TOKEN LINE, SI ES 
MAYOR DE 9999, ERRORB 


MIRA QUE EL SIGUIENT CARACTER SEA ENTER' 


ASIGNA LOS VALORES NECESARIOS Y RETORNA 


DEFLON 


COMDAT 


ENUN 


NSINT 


LPANT 


CALL 


LD 
CALL 
LD 
CP 
JP 
CALL 
LD 
CALL 
JR 


11) 


OR 
RET 
DEC 
LD 
CP 
JP 
INC 
RET 


CALL 
(3 
JP 
RET 


XOR 


LD 
INC 
LD 
107 
sOF 
RET 
LO 
LD 
LD 
(03 
JR 
cr 
JR 
»- 





NUMERO 


DIRMDE 
COMDAT 
A 


NZERRORO 
ENUN 
(LONT)DE 
COMDAT 
INSA 


AD 


E 

NZ 
HL 
AHD 


NZERRORC 
HL 


NUMERO 
% 
NZERRORC 


A 


(CABECIA 
HL 
AY 

1 


1 

A3 

(CABEC)A 
AHD 

170 ; SCREENS! 
ZLPANT 

15; CODE 
ZL00DE 
ERRORO 


CALL SPANT 


XOR 
RET 


A 


LcoDE 
NUMERO 
CANUN 
ls 
E 
E 
< 
TOMA LOS DATOS DE DIRECCION Y LONGITUD A LA VEZQUE 
CHEQUEA SINTAXIS 
PRES 
y 
CHEQUEA QUE SI EL NUMERO ES CERO, EXISTIA AL MENOS 
Un AscIrÚ" 
INVAL 


TOMA EL ULTIMO NUMERO ESPECIFICADO 
Y ANALIZA QUE EL SIGUIENTE SEA 
“ENTER; SI NO, ERRORC 


CONTINUA ANALIZANDO LA SINTAXIS DE VERIFY Y LOAD, Bl- 
FURCANDO A LA SUBRUTINA ADECUADA 


SEÑAL “PROGRAMA BASIC" 
SEÑAL “BYTES” 


ASIGNA VALORES PARA *LOAD" -*VERIFY" DE PANTALLA 


INC 
LD 
(03 
LD 
RET 
DEC 
CALL 
LD 
CALL 
LD 
cp 
LD 
RET 
JR 


INC 
LD 
cr 
RET 
(0 
RET 
suB 
PUSH 
Lo 


CALL 


ADD 


CALL 
LD 
LD 


LD 
INC 
LO 
LD 
INC 
LD 
INC 
LD 
LD 
LD 
CALL 
LD 
LD 
NEG 
LD 
INC 
LD 
NEG 


INC 
LD 
NEG 
ll) 


HL 
AD 

Ñ 

A 

1 

Mm 
NÚMERO 
DRM DE 
COMDAT 
AHL 
v 


A2 
1 
DEFLON 


EJ 

HL 
ARO 

E 

N 

4 

E 

8 

HL 
(PRES,DE 
DEHL 
MULT 
DY] 
EA 
HLDE 
CIERRORB 
DEHL 

HL 
CANUM 


4 


HLHL 
C.ERRORB 
DH 

El 

HLHL 
C.ERRORB 
HLHL 
C.ERRORB 
HLDE 
C.ERRORB 


DEDATSAV 


CALCUL 
HLBUFFER 
AU) 


(0S1+24 
HL 

AJHL) 
(0S2+1)A 
HL 
(053+1)4 
HL 

AfHL) 
(DS4+1)4 
DEDATLOA 
CALCUL 
HLBUFFER 
AHU 


(OLt+1)A 
HL 

AJHU) 
(DL2+1)A 
HL 

AHD 
(DL3+1)A 


ANALIZA SI SE HA ESPECIFICADO LA DIRECCION 
SEÑAL "DIRECCION NO ESPECIFICADA” 


TOMA EL VALOR DE LA DIRECCION 


SEÑAL “DIRECCION ESPECIFICADA! 


INICIALIZA EL VALOR A CERO 
APUNTA AL SIGUIENTE CARACTER 
TOMA EL DATO 

¿ES MAYOR QUE '9'7 

RETORNA SI ES ASI 

¿ES MENOR QUE “4? 

RETORNA SI ES ASI 

AJUSTA EL VALOR ASCII A DECIMAL 
PRESERVA EL PUNTERO 
ALMACENA EL NUMERO CALCULADO 
INTERCAMBIA VALORES 
OPERACION HL=HI"10 


ASIGNA EL NUEVO VALOR, QUE NO DEBE SER MAYOR QUE 
05595 


HL=NUMERO'2 

COPIA HL EN DE 
HL=NUMERO'4 
HL=NUMERO'8 
HL=NUMERO+NUMERO'2 


TOMA LA DIRECCION DEL DATA PARA AJUSTAR VALORES EN 
LA OPERACION SAVE EFECTUANDO EL CALCULO A CONTINUA: 
CION 


EL REGISTRO HL SE UTILIZA COMO PUNTERO DE LOS DATOS 
OBTENIDOS. 

INSERTA LOS VALORES ADECUADOS EN LAS POSICIONES CO- 
RRESPONDIENTES PARA LA OPERACION “SAVE” 


EFECTUA LA MISMA OPERACION PARA 
“LOAD', “VERIFY” *MERGE" 


» 
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HI UTILIDADES 


INC HL 
LD AD 
NEG 
LD (DL4+1A 
RET 

CALCUL LD BA 
LO HLBUFFER 
LO ODANHL 

NCALO PUSH BO 
LO ADE 
PUSH. DE 
LD HLiód 
Lo 04 
LD EA 
CALL 4) A0 
LD BH 
DC 
PUSH 80 
LO BC¡BAUD) 
CALL 2028 
POP BC 
PUSH HL 
CALL 0028 
pop DE 
CALL SIAF 
CALL DW 
LO AL(DDAN) 
LD AA 
Nc HL 
LD ODAMAL 
pop DE 
INC DE 
POP BO 
DINZ.NCALO 
ET 

DAT DEW Y 

BUFFER DEFB (444 

BAJO DEFW 45) 


DAISAY — DEFB as 
DATLOA — DEFB 80 785800 


CABEO — DEFB Y 
NOMBRE. DEF. 127 
DEF "N.HOBBN" 


LONT—— DEFW 
DIRT DEF 
INFO DEFW 


a aos 


BUFCAB— DEFB 
BUFNAM — DEFS 1 
LONBUF — DEFW 
DIBUF_— DEFW 
INFBUF.— DEFW 


== 


es, 


; LOAD 
LOAD INC D 
EX AFAF 
DEC D 
0 
LD AHF 
OUT (FFEA 
LO HLAEF 
PUSH HL 
IN AJÍFE 
ARA 
AND E) 
or 2 
LD CA 
PA 
LBREAK — RET= NZ 
USTART CALL 57 
JR NCLBREAK 
LD HLHe 


LOWAIT— DINZ LDWAIT 
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ESTA SUBRUTINA EFECTUA EL CALCULO (DDAT)"150IBAUD) 
SE VAN A CALCULAR 4 VALORES 

SE INICIALIZA EL PUNTERO DE 

DIRECCION DONDE SE VA A COLOCAR EL RESULTADO DEL. 
CALCULO 

TOMA EL PRIMER VALOR A CALCULAR 


OPERACION HL=HL'DE 


TOMA EL VALOR DE LOS BAUDIOS Y LO ALMACENA EN EL 
STACK 


SE DIVIDEN AMBOS VALORES 
RECUPERA EN A EL RESULTADO 
EL RESULTADO QUEDA ALMACENADO 


EL PUNTERO SE INCREMENTA 


SE EFECTUA LA MISMA OPERACION QUE EN LA ROM, SALVO 
QUE COLOCAMOS NUESTROS PROPIOS VALORES CALCULA- 
DOS ANTERIORMENTE EN LOS LUGARES SEÑALADOS CON 
UNA" 


LEADER 


LOSYNC 


Di 
LDLOOP 


LOFLAG 


VERIFY 
LDNEXT 
LDDEC 


DL2 
MARKER 
LOBITS 


DL3 


DL4 


SAVE 


SAFLAG 


SLEAD 


JOR 


INC 
DEC 


LD 
LD 
CALL 
RET 
LD 
(0 
AL 
LD 
P 
LD 
XOR 
LD 
LD 
OR 
JR 
LD 
CP 
RET 


SAVE 


LD 
PUSH 
LD 
BIT 
JR 
LD 
EX 
INC 
DEC 
Dl 
LD 
LD 
DINZ 
OUT 
XOR 


HL 
AR 

L 
AZLOMAIT 
40 5E3 
NCLBREAK 
8,490 

$ 583 
NCLBREAK 
A406 

B 
NCLSTART 
H 
NZLEADER 


8409 

3) 57 
NOLBREAK 
AB 

$04 
NGLOSYNC 
HQ 57 

N 

AC 

q 3 

Ñ ly J 
848) ; 
WARKER 
AFAF 
NZLDFLAG 
NCUERIFY 
00 )L 
LONEXT 
0 

L 

NZ 

AC 


CA 

DE 
LDDEC 
Add) 
L 

N 

XK 

DE 
AFAF 
E 
101 
4 583 
NO 
ACB; 
B 


L 

348); 
NCLDBITS 
AH 

L 

HA 

AD 

E 
NZLDLOOP 


AH 
Qi 


HL 50 
HL 

HL HF8) 
1A 
ZSAFLAG 
HL.) 008 
AFAF 

DE 

MX 


402 
BA 
SLEAD 
(HFEA 
E 


DE LA MISMA MANERA QUE EN “LORD”, INTRODUCIMOS 
NUESTROS PROPIOS VALORES 


Lo 84m SSTART 
DEC L 
JR NZSLEAD 
DEC 8 
DEC OH SPARYT 
JP PSLEAD 
Lo BRE SABITZ 
SSINC1 — DINZ sun 
OUT (FEA 
a Ao SAB 
LD 87 092 
SSINCZ — DINZ SSINCZ SASET 
OUT (IFA SAQUT 
ost LD BCRBPE; 083 
EX AFAF 
LD LA 
SP SSTART 
SALOOP LD AD 
or E SABITS 
JR ZSPARIT 
LO LIX+Q) 
LPART LD AH 
YOR L 084 


DEIAA LD ARE 
lo AMA No AFD 
so ARA 

Po SABIS dr ON 
Ln LD AD 
RA 

DA 

ar 18 

DINZ. SAB 

IR NOSAOUT 

0 840; 

DINZ. SASET 

OUT (EA 

LD BRE; 

IR SAB 

DEC 8 

XR A 

NOA 

REL 

PMsn 

DEC DE 

NC 

0 BR: 


CARGADOR DE LA RUTINA DE CARGA VARIABLE 


1 RESTORE : 

yy O Ta 5 
i=1 To 1026: READ a: PO 

KE S9883, a: LET check=check+a: N 


EXT 
3” PRINT check; EN OS AND c 
he Sl >)154510); “Correct 
DATA emo 93,92,35, Sos, 254,23 
4,532,383 
20 DATA Ps, 254 ,58,32,24,35,12 
6,254,248, 
BATA '38, 254,299,202,27,235, 
254,214,2 ,25 
40 DATA 234, Ísa, 213,40,82,24,2 
,207,5,207 
50 DATA 9,207,10,207,11,207,14 
,207,26,205 
60 DATA _254 ,235,205,45,236,56, 
244,205,88,236 
70 DATA 245,62,253,205,1,22,17 
5,17,161,9 
30: DATÁ E 10,12,253,203,2,23 
Sl EA ATA'E EN 33,2 
34,237, 
"168 /BArá 238,6,s AN 
4,118,16,253, 
178791245 E 
BATA 237,62,255,221,42,83,9 
ES Se, 4,221 
120 DATA 42, o 237,205,153,238 
/201,205,254 
130 DATA 205, ER 236,220,76,236, 
35,126,25 
140 DÁTA 42,167,205,174, 235,237 
En 6,238, 197 
se DATA 3,247,54,128,235,209,2 
de ol 205,116,2: 
CEA Ele -250/000,97 104.40, 
03,37, A 
“isobaras Ése, 235,205, o 
45,236, 
,76,236,205,2 4 2% 
190 DATA Sl OE 205,174,235,24 


1,201,205,9 
¿88 BATa'283.803,37,198,48,88,2 
7 316 ¿6,238 


LET check=0: PRIN 





El BATA 42,83,92,25,235,42,89, 
249 <SBra 382,56,10,40,8,68,77,23 
20 $8r8 25,24,11,25,235,167,23 
"528'0 0ata 235,205,85,22,42,83,92 
250 date 238,9,34,75,92,42,8,23 
£68 BATA 192,92,7,04, 66,92,253, 


4, 
278 DATA 237,91,6,238,221,42,83 
/92,62,255 
288 DATA_253,203,37,70,408,1,55, 
288 de 38 
1) DATA 216,195,143,234,167,32 
Rei: 221,33, 
300 DATA és, 237,91,245,237,42,6 
/298, 167,237 
310 ¿ORTA 82,194,143,234,24,218, 
254¿2 

20 BATA 221,42,8,208,237,91,6, 
238,24 204 

330 DATA O 42,247,237,32,2,24 
,242,237 
340 DATÁ Sas, 237,24,190,221,33, 


92 


251,237,17,17 
33 DOÍA ó 175,55,205,12,238,48 
"360 'DATÁ 2, 134,253,54,82,3,33,2 


34,237, 14 

370 DÁTA 128,58,251,237,190,32, 
2,14,246,254 

380 DATA 4,48,217,17,192,9,197, 
205,10,12 


390 _DATA 193,17,252,237,33,235, 
deb 109,126 


400 DATÁ 68,32,3,121,128,79,26, 
e ¿35,19 
416 DÁTA 32,1,12,215,16,246,203 


,121,32,188 
420 DATA 62,13,215,201,205,43,2 
37,229,254 ,58 
430 DÁTA ígs, 139,234,33,31,3,23 
7,82,210,137 
440 DATÁ 234,167,33,136,19,237, 
82,218,133 234 
450 DATA 237, 91,76,237,237,83,2 
24,237,280) 
460 Lara Ze 225,35,126,254,34, 
194,198 
EtA ETE 6,18,17,235,237,12 
6, EIA 4 
4808 DATA 11,18,35,19,16,246,126 
,254,34,20 
15 10 RÍA 55,201,62,9, 184, 62,32, 
se SATA 252,201,126,254,34,194 
a EEG 62,25 
510/DATÁ 50,235,237,201,35,126, 
2384713,48,15 
LS DATA 254,202,40,44,254,170, 
9,254,175 
Esa SUD )86,195,139,234,33,0 
"540 DATA 37-175,50,234,297,297 
31,83,92,4 
'55é DATA 75,92,237,82,34,249,23 
7,42. 58,32 
68 DATA 55,237,82,34,245,237,5 
> 201, 205,232 
$79 BATA 236 /33,15,39,297,82,21 
8,137,234, 
$88 SEO 247,237,205,115,236 
,201,35 
S30 DATA 153194,139,234,33,9,64 
,34,247,237 
600 DATA 33,9,27,34,245,237,33, 
0,123,34 
éls DATA 249,237,62,3,50,234,23 
7,201,205,43 


620 DATA 237 HE 83,247,237,205 
,220,236,126, 

630 DAT TÁ 44, 35%, 139,234,205,232 
,236,237,83,2: 

640 DATÁ AA Sos, 228,236,24,216 
,122,179, 

650 Dará, 186, ,254,48,194,139,234 
,35,201, 

esé Aaa 254,13,194,139,234 
"678 'DATÁ 237,35,126,254,13,55,2 
09,62,3,58 

689 DATA_234,237,126,254,170,40 
,7,254,175,48 

6909 DATA 8, 195,139,234,205,161, 
236,175,201 

790 DATA 126, 254,13,62,1,200,43 
,205,43,237 

710'DATA 237,83,247,237,205,220 
,236,126,254, A 

720 DaTA 62,2,200,24,159,17,0,0 


, 12 
330 SATA 254,58,208,254,48,216, 


214,48, 229,287 
740 DATA 83,76,237,235,285,78,2 
Ea 22 
se BATA” 25,218,137,234,235,225 
240228 ,0,9 
760 DATA tds, 218,137,234,84,93,4 
1,218 137,234 
+78 BATA 0 218,137,234,25,218, 
137,234,20 
780 DATA 326 237,205,162,237,33 
,220,237,126,58 
790 DATA 287, 238,35,126,50,240, 
238,35,126,50 
306 DATA 246, 238,35,126,50,5,23 


INCA 

JP. NZSALOOP 

Lo 8% 
SDELAY — DINZ. SDELAY 

RET 





17,230,237 

S61d SEA 205,162,297,33,220,237 
,126,237,61 

328 'DATÁ 82,298,35,126,237,68,5 
8, 125,238,3 

$38 DATA. 126,237,68,50,133,238, 
35,126,237 

sto PATA $8,138,238,201,6,4,33, 


5Só cBStAs 218,237,197,26,213,33, 
20. 9,22, 
SS0 BATA 9s,205,169,48,68,77,19 
7,237,75,224 
$70 DATÁ 237,205,43,45,193,229, 
225.43,48,285 
3886 DÁTA.205,175,49,285,162,45, 
42,218,237,119 

898 DATA 35,34,218,237,289,19,1 
o3¿48¿209, 201 
¿240 A'8,8,9,0,0,0,150,0,59,6 


Coro Sua 62,49,80,78,53,80,0,12 
$28 'DATA 46,32,72,79,66,66,89,0 


,/9,0 

a DATA 06,9,9,0,0,13,108,8,255, 
EA DATA 129,129,129,129,0,0,0, 
Ss eE 20,8,21,243,62,15,211, 


Sé 35 

¿o SAPA s,220,219,254,31,238,3 
2 2465 79 
379 C95ta 191,192,205,231,5,48,2 


21,4 

Ss8 BATA 16,254,43,124,181,32,2 
9a,205,227,5 

38 DATA 48,235,6,156,285,227,5 
,48,228,62 
1009” DATA, 198,184,48,224,36,32,2 
1010 'DATÁ 231,5,48,213,120,254,2 
12,48,244,295 
1930,5 SETA 231,5,288,121,238,3,79 
i 39 5 Sera 176,24,31,8,32,7,48,15 


E 4 Sota 0,24,15,203,17,173,192 
56 Data, 19,24,7,221,126,0,173, 
2 


1,35 
DATA 27,8,6,178,46,1,205,22 
DATA 62, OO 184,203,21,6,17 


O- ONSRONO 


19,128,23 
1 ¿SETA Sl, 173,103,122,179,32 


254 
ATA _201,33,63,5,229,33,128 
804 40,3,33,152,12,8,19,22 
“para 62,2,71,16,254,211,254 
DRÍÑ 154,45, 92,245,5,97,242 
¿É5Ta 47,16,254,211,254,62,1 
DÁTA_254,211,254,1,14,59,8, 
195,222 

DATA 238,122,179,40,12,221, 
0,124,173 


ORO»! 


O- 090- 0 O SALDO Sn 


ATA_103,52,1,55,195,252,23 


ñ 
D 

3,24,244 

EA 121,203,120,16,254,48, 
D 


6 


m 


16 
ATA 254,211,254,6,62,32,23 


pe pap pepe PUONO- 
DARAS URPRO NORRIS JU 


17 


DR PR ap e O E a 


¿5,175,60 

196 DATA ¿293,21,194,295,238,27, 
21,35 

1306 DÁTÁ 82,127,219,254,31,208. 


122,60, 194,213 
1216 DATA 238,6,59,16,254,201 
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Software 
¿Hay en España alguna 
casa importadora de Soft- 
ware para el ZX Spectrum 
que trate directamente con 
el público? Si es así, ruego 
pongan dirección y teléfono. 





Xavier PARIS RUBIO-Barcelona 





Efectivamente existen al- 
gunas casas de software 
que tratan directamente con 
el público; por ejemplo, DI- 
NAMIC SOFTWARE. Encon- 
trará su dirección y teléfono 
en cualquiera de nuestras 
revistas. 











Conectar periféricos 

Creo saber que a los orde- 
nadores se les puede conec- 
tar juegos (en cassettes), y 
tengo entendido que tam- 
bién se necesita un Micro- 
drive. 

—¿El ordenador no es su- 
ficientemente capaz de rea- 
lizar lo que está programado 
en la cinta? o ¿es un apara- 
to que sirve como amplifica- 
dor de velocidad? 

En caso de que sea uno 
u otro ¿dónde se conecta el 
juego y el microdrive al orde- 
nador? o ¿se conecta el jue- 
go al microdrive y éste al or- 
denador? 

—¿Los interfaces son 
adaptadores entre el ordena- 
dor y otra cosa?, si es cier- 
to, ¿cuáles son las cosas 
que necesitan interface? 

—¿El ordenador es capaz 
de utilizar sus teclas para ju- 
gar con algún juego que se 
compre? o ¿necesita com- 
prar mandos suplementa- 
rios? y ¿dónde se conectan? 

—¿Me podrían explicar 
qué significa «Programas en 
cartucho» (microdrive) para 
Spectrum? 





Juan Carlos BOTELLA-Málaga 





A los ordenadores se les 
puede conectar directamen- 
te o mediante «interfaces», 
una gran variedad de perifé- 
ricos, como floppy disks, im- 
presoras y desde luego, cas- 
settes. En estos últimos, 
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puede introducirse cintas 
que contengan todo tipo de 
programas, bien sean de jue- 
gos o de utilidades. Lo que 
el Spectrum hace con ellas 
es cargar dentro de su me- 
moria el programa que con- 
tienen y ejecutarlo acto se- 
guido, o sea, que sí es capaz 
de bregar con ello sin nin- 
gún problema. 

Sin embargo, existen 
adaptados a otro tipo de pe- 
riférico para el Spectrum, el 
microdrive, y lógicamente, 
vienen en cartuchos de cin- 
ta específicos para ese fin. 
Estos últimos no podrían 
cargarse y ejecutarse desde 
una cassette. E 


Monitores de todo tipo 

Me quiero comprar un 
monitor para un ZX Spec- 
trum 16 K pero ¿hay que 
comprarse forzosamente el 
particular para Spectrum o 
puede ser otro? 

Si es otro ¿puede conec- 
tarse directamente del orde- 
mador al monitor o el Spec- 
trum sólo se puede conectar 
al suyo particular? 





Luis CORRAL-Córdoba 











No existe realmente, mo- 
nitor específico de Spec- 
trum, ya que hay varios mo- 
delos en el mercado que es- 
tán previstos para conectar- 
se directamente a nuestro 
ordenador favorito. Si no uti- 
liza alguno de estos monito- 
res, siempre es posible co- 
nectar otro modelo, pero ello 
le obligará a abrir el ordena- 
dor y hacer algunas modifi- 
caciones en la salida de ví- 
deo. La persona que le ven- 
da el monitor, podrá darle 
más detalles sobre el mode- 
lo concreto en el que se ha- 
ya fijado Vd. 





Spectrum Plus 
Me haríais un favor en- 
viándome información acer- 
ca del nuevo modelo SPEC- 
TRUM PLUS. Muy agradeci- 
do por vuestros servicios. 





Alberto BELART ESQUERRA-Barcelona 











El nuevo modelo de 
SPECTRUM PLUS es, inter- 
namente, análogo al llama- 
do Spectrum 48 K. La única 
diferencia consiste en el te- 
clado semiprofesional, bas- 
tante cómodo, y en el precio, 
sensiblemente más alto. 





Una cinta 
que no «Runea» 

Soy suscriptor de su revis- 
ta que, hasta la fecha, reci- 
bo regularmente. La cinta de 
obsequio que me enviaron, 
cuya presentación es impe- 
cable, no «RUNEA». Se tra- 
ta del programa UTILITIES. 
Ya me dirán que solución tie- 
ne el asunto. 

También les agradecería 
me informaran sobre su 
oferta de programas graba- 
dos. ¿Por qué del 1 al 14?; 
¿no sería mejor para com- 
probar la calidad de las gra- 
baciones del 1 al 4, por 
ejemplo? (Suponga que los 
números se refieren a los 
correspondientes a los 
ejemplares semanales de la 
revista). 

Deberían publicar en cada 
número una «te de erratas» 
(inevitables en toda publica- 
ción) del número anterior. 





Alberto SAGADE MOURIZ-Bejar 











Si la cinta de utilidades 
tiene algún problema, mán- 
denosla por correo y si efec- 
tivamente no carga, le man- 
daremos otra. 

Por un error de imprenta, 
apareció un 14 en lugar de 
un 4. 

La cinta contiene los pro- 
gramas de los números 1 al 
4 inclusive. 





Ordenador 
de informática 

Me gustaría saber si hay 
alguna diferencia entre un 
ordenador de informática o 
uno como el Spectrum 48 K. 
Y si hay diferencia ¿por qué? 
¿Cuánto vale un ordenador 
de informática? 





Octavio IZQUIERDO REYBarcelona 





O Si entiende por ordena- 
dor de informática el típico 
ordenador de gestión utiliza- 
do a nivel de Empresa, la di- 
ferencia con un ordenador 
personal como el Spectrum, 
estriba fundamentalmente, 
en la capacidad de memoria 
(de 20 Mb en adelante) y 
gran velocidad de acceso, y 
cuyos precios superan fácil- 
mente los dos millones de 
pesetas. 


Problemas 
con el Spectrum 

Recientemente he adqui- 
rido un ZX Spectrum de 48 
K y, hasta ahora me funcio- 
naba perfectamente; pero 
ahora me ocurre lo siguien- 
te: cuando estoy tecleando 
un programa me aparece en 
la pantalla: 1.? datos que es- 
taban en otra línea, si sigo 
tecleando el programa me 
aparece casi toda la panta- 
lla con interrogaciones; y si 
sigo tecleando, el ordenador 
emite un sonido cada vez 
que pulso una tecla. 

Quisiera preguntarles a 
qué es debido esto y cómo 
puede solucionarse, y si es 
algo grave. 





Fernando GARCIA-Basauri (Vizcaya) 





[O Su problema se puede 
deber a dos causas diferen- 
tes: 

La primera, y desgracia- 
damente la más probable, es 
que su Spectrum esté estro- 
peado, por lo que no le que- 
dará más remedio que en- 
viarlo a reparar. La segunda 
posibilidad, radica en la for- 
ma de conectarlo. Si al en- 
chufar el ordenador conec- 
tamos primero la clavija que 
va al Spectrum y luego la to- 
ma de corriente del transfor- 
mador de forma brusca, es 
muy corriente que se pro- 
duzca una sobrecarga tem- 
poral que provoque los extra- 
ños fenómenos a los que se 
refiere. Pruebe a enchufar el 
ordenador con el máximo 
cuidado posible y si no se le 
presenta el problema signi- 
fica que, casi con toda segu- 








ridad, su Spectrum funciona 
correctamente. 


Ampliación de memoria 

Dispongo de un Spectrum 
16 K y observo que la mayo- 
ría de las cintas existentes 
en el mercado e incluso las 
que regalan son de 48 K. 
¿Qué debo hacer?; ¿se pue- 
de ampliar mi Spectrum 16 
K a 48 K por medio de algún 
dispositivo?; ¿cuánto me 
costará. Una vez ampliado a 
48 K ¿sirven las cintas 16 K? 





Antonio EPELDE-Zumaia 





UU Puede usted ampliar su 
Spectrum de 16 a 48 K por 
un precio aproximado de 
8.000 pesetas. una vez he- 
cho esto, los programas de 
16 K puede seguirlos utili- 
zando. 


Almacenamiento 
instantáneo 





Ante todo quisiera felici- 
tarles por su revista, pero 
también escribo para cues- 
tionarles las siguientes pre- 
guntas: 

¿Se pueden utilizar el ZX- 
Interface 2 y los ZX- 
cartuchos como un sistema 
de almacenamiento isntan- 
táneo y, en caso afirmativo, 
dónde se pueden adquirir 
cartuchos «vírgenes»? 

¿Existe en la actualidad a 
la venta algún tipo de cartu- 
chos de aplicaciones? 

¿Cuánto cuesta cada car- 
tucho y cuántos títulos hay? 


Daniel BORRAS - Vigo 


O El Interface 2 permite, 
entre otras cosas, utilizar 
cartuchos, pero son de ROM 
(memoria de sólo lectura) o 
de EPROM (memoria de só- 
lo lectura programable); por 
tanto, no resultaría nada 
práctico utilizar estos últi- 
mos como sistema de alma- 
cenamiento instantáneo a 
nivel de base de datos o si- 
milar, dada la dificultad de- 
programación que estos so- 
portes conllevan. No obstan- 


te, si usted tiene la pacien- 
cia necesaria para construir- 
se otro sistema operativo u 
otro lenguaje distinto del Ba- 
sic Sinclair, sí podría em- 
plearlos. 

El precio de cada cartu- 
cho ronda las 8.000 pesetas 
y, que nosotros sepamos, no 
contienen programas de 
aplicación. 


Más utilidades 


Sería muy interesante —al 
menos para mí— que los 
programas y la revista se en- 
focara también hacia el 
campo de la gestión (fiche- 
ros y datos), pues a mi mo- 
do de entender, un ordena- 
dor, por muy pequeño que 
sea, debería estar enfocado 
a este tipo de funciones 
más que a los juegos. 

Sin otro particular, atenta- 
mente: 





A.E.B. 





O Le agradecemos su su- 
gerencia y aprovechamos 
para comentarle que esto se 
lleva a cabo en la medida de 
lo posible. Procuramos pre- 
sentar programas de utilida- 
des junto con los programas 
de juegos, aunque en la pro- 
porción que creemos refleja 
las preferencias mayorita- 
rias de los usuarios. 


Sonidos raros 





Me gustaría saber cómo 
producir con mi ordenador 
sonidos raros (no notas mu- 
sicales), así como también 
ritmos (a ser posible de ba- 
tería). Me parece que será 
posible, ya que en algunos 
juegos ya he oído sonidos 
bastante raros y que no se 
parecían en nada a una no- 
ta musical. 

También me gustaría sa- 
ber cómo dibujar las letras 
que salen al principio de to- 
dos los programas de la ca- 
ra b de la cinta que se da de 
demostración por la compra 
del ordenador. Yo he listado 


los programas y he podido 
ver que no están hechos por 
el modo «G» (Graphics), sino 
que está hecho por una 
o dos sentencias. 


Antonio MASSOT - Andratx (Mallorca) 





O Creemos que para pro- 
ducir los sonidos que a us- 
ted le interesan debe olvidar- 
se del Basic y realizarlos en 
código máquina, mediante 
experimentación; los deta- 
lles concretos de cómo rea- 
lizar esto, dada su dificultad 
y extensión, quedan más 
allá de esta sección de con- 
sultorio; le recomendamos 
que se dirija a tiendas espe- 
cializadas y consiga libros 
que contengan la ROM de- 
sensamblada del Spectrum. 
En ellos, encontrará referen- 
cias claras y precisas de las 
rutinas ROM escritas para 
ese fin. 


Manual de manejo 





Me gustaría saber si exis- 
te el MANUAL de manejo 
del ZX SPECTRUM 48 K, en 
CASTELLANO, y si es así, 
ruego me comuniquen dón- 
de es posible adquirirlo. 


Miguel Angel ZAPATA LOBO 
Collado Mediano (Madrid) 


lO El manual de manejo del 
ZX Spectrum viene incluido 
al comprar su ordenador, to- 
talmente traducido al caste- 
llano; que nosotros sepa- 
mos, no se vende suelto. 

Sin embargo, las tiendas 
especializadas en informáti- 
ca están repletas de libros 
para el Spectrum adaptados 
a todos los niveles de com- 
plejidad; si no le es posible 
obtener el manual, tal vez al- 
guno de éstos satisfaga sus 
necesidades. 


TRUE VIDEO 
e INVERSE VIDEO 


Tengo un Spectrum “de 
48 K desde el mes pasado y, 
poco a poco, voy aprendien- 
do su manejo. Aunque ya he 
hecho mis primeros progra- 
millas, aún me quedan, na- 





turalmente, lagunas que no 
sé resolver. Bueno, mi con- 
sulta es la siguiente: ¿Para 
que sirven las funciones 
TRUE VIDEO e INVERSE VI- 
DEO, que están en las teclas 
3 y 4, respectivamente? Tam- 
bién me preocupa cómo 
conseguir definir gráficos yo 
mismo, pues el manual no 
me ayuda demasiado. 


Joan SANCHO VALERO - Barcelona 


O Las teclas TRUE VIDEO 
e INVERSE VIDEO sirven pa- 
ra escribir en modo directo 
palabras inversas, es decir, 
intercambiar el papel y la 
tinta que el ordenador em- 
plee en ese momento. 

True Video restituye la si- 
tuación normal. 

Su segunda pregunta, 
acerca de la forma de defi- 
nir gráficos, ya ha sido con- 
testada en números anterio- 
res de la revista. 





Inteligencia artificial 





Mi pregunta es la siguien- 
te: ¿Cómo puede conseguir- 
se que una máquina apren- 
da de sus propios errores? 

Estoy interesado en cono- 
cer los principios básicos y 
la posible bibliografía exis- 
tente en España. 


Manuel MUÑOZ - Betanzos (La Coruña) 





UU La pregunta que usted 
nos plantea es la que preo- 
cupa a todos los laborato- 
rios de investigación infor- 
máticos que se ocupan de la 
inteligencia artificial (1A). 

Queda más allá de esta 
sección, debido a la exten- 
sión y complejidad del tema, 
una explicación detallada de 
los métodos que se pueden 
utilizar en lA, aun los más 
elementales. 

Lamentablemente, ape- 
nas existe en nuestro país 
bibliografía sobre el tema y 
mucho menos en nuestro 
idioma. Habrá que esperar 
un tiempo hasta que esto se 
divulge o dirigirse directa- 
mente a importadores para 
obtener información acerca 
de lA. 
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5 NO. QUIERE TECLEAR SUS PROGRAMAS, 


ICROHOBBY LOS GRABA POR USTED: 





HOBBY PRESS, $. A. 
Apartado de Correos 
n2 54.062 (Apartados Altos) 


MADRID 











VENTA DIRECTA 














SIN INTERMEDIARIOS 





ORIC ATMOS- 
COMMODORE 64-16 
UNIDAD DE DISCO 

DATASSETTE-SPECTRUM 48K 
SPECTRUM 64K 
MICRODRIVES-INTERFACE 1 
ULTIMOS MODELOS 





Seis meses de garantía 











MICRO (Import). C/ Magallanes, 51 - 
ático. Barcelona 08004. Telf.: 242 19 99. 
(De 7 a 10 de la noche) 





MIC 

Le8Y7 
HACEMOS FACIL 

LA INFORMATICA 


eSINCLAIR e SPECTRAVIDEO 
*eCOMMODORE e DRAGON 
e AMSTRAD e APPLE 
PERRY UNIVAC 








28006 MADRID 


Fuencarral, 100 
Tell, 221 232 
28004 MADRID 





40002 SEGOVIA 











SINCLAIR QL 








APLICACIONES 
O Base de datos 0 Lenguajes 
e Trat textos O Pascal 
O Hoja de cáculo e Forth 


e Gráficos e Ensamblador 
¡CONÓCELOS! 
¡APRENDE A USARLOS! 


Cursillos de formación 
para diseño de programas 


VISÍTANOS 


World- Micro sa. 


Avenida del Medite- 
rráneo, 7 

Teléfonos 251 12 00 
y 251 12 09 
Madrid-28007 









PRECIOS ESPECIALES 
PARA COLEGIOS 
Y TIENDAS 
COMMODORE 64 
ZX81 1K 
SPECTRUM 48K 
ORIC ATMOS 48K 
MICRODRIVE 
INTERFACE 


JUEGOS (Importados) 
ok de 
Tels.: (93) 242 80 11-319 39 65 
BARCELONA 
Tel. (93) 725 20 59 SABADELL 
(A partir 18.00 horas) 
RR 
MICRO /RAM 
Obispo Laguarda 1, 12 
08001 BARCELONA 


IMPORTACION DIRECTA! 


Artículos Pesetas 


ORIC ATMOS 39,900 
COMMODORE 64 — 56.000 
COMMODORE C 16 33.000 
UNIDAD DISCO 60.000 
DATASSETTE 10.500 
2X:81 1K 11,500 
SPECTRUM 48K 30,900 
MICRODRIVE 14,500 
INTERFACE 1 14,500 
CARTUCHOS 1.400 
SPECTRUM PLUS 45,000 
QL 128 K 110.000 


Envios contra reemvolso 
Seis meses de garantía 
Servicio de reparaciones 
Telef.: 241 55 18 Barcelona 
(93) 726 04 83 SABADELL 
Computer Diskont 
Plaza Blasco de Garay, 17 - 1.* 
08004 BARCELONA 
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MICROHOBBY| 
CAMBIA DE 
DOMICILIO 


Calle La Granja, 8 
(Polígono Industrial 
de Alcobendas) 
















Telf.: 654 32 11 


MICRO-1 


OFERTA SPECTRUM 48 K 


34.700 
CON 6 MESES DE GARANTIA 
VENTA CONTRA REMBOLSO 
SIN GASTOS DE ENVIO. 


¡VEN A VERNOS! 


C/ JORGE JUAN, N.- 116 
(METRO O'DONNELL) 
(Dirección Fuente del Berro) 

MADRID, TFNO.: 252 88 11 


Nuevo teléfono: 274 53 80 J 


ANUNCIESE 


EN 
MODULOS 


Teléfono: 654 32 11 
Señorita Marisa 








DEOCASION 


e ¡INTERCAMBIO programas para 
el Spectrum (poseo más de 300). 
Asimismo deseo intercambiar infor- 
mación con otros usuarios que se 
inicien en el lenguaje ensamblador 
del Spectrum (Código Máquina). 
Tengo abundante bibliografía. Inte- 
resados dirigirse a: Angel G. Ma- 
gaz. C! Postas, 1-3% ASTORGA 
(LEON). Tfn: (987) 61 54 35 

e VENDO Spectrum 48 K,., por 
32.000 ptas, casi nuevo, regalo pro- 
gramas. Lote de 4 Juegos- 
Spectrum («Mundo Mutante», «Atra- 
pado», «Espacio Libr=» y «Corre Ca- 
minos») por 1.900 ptas. Teresa Gi- 
ronis García. C/ Tabarca, 11-4? C. 
Alicante-03012, 

e INTERCAMBIO programas para 
ZX Spectrum e instrucciones, ten- 
go cerca de 500 programas y al- 
go menos de instrucciones. Intere- 
sados llamar o escribir mandando 
lista a: Agustín Parbole Jabardo. 
Pardo Bazán, 12. Madrid-18016. Tfn.: 
(91) 413 97 28. 

e VENDO impresora de 80 colum- 
nas con entrada Centronics. Utill- 
za papel normal y sistema de 
arrastre por tracción o fricción; po- 
see varios tipos de letras. Tfno: (91) 
459 52 38. Preguntar por Francisco. 
e SE VENDE ZX-81 comprado en 


Julio con todas las conexiones, li- 
bro de instrucciones en Castella: 
no, fuente de alimentación, 16 K 
RAM pack, inversor de vídeo inter- 
no, joystick de pulsadores, y toda 
mi programoteca consistente en 
más de 50 programas, incluye las 
12 primeras revistas ZX. 

e USUARIO de Spectrum de 48 K 
desea ponerse en contacto con 
usuarios preferentemente en la 
provincia de Córdoba para cambiar 
programas. Mis títulos son muy va- 
riados incluyendo números 1. Fran- 
cisco José Toledano. Tfn. (957) 63 
04 79. 

e VENDO ZX Spectrum 48 K con 
gran cantidad de programas impor: 
tados y nacionales, libros, casset 
te Horizontes, cables y transforma: 
dor. Todo por 49.000 pts. Pregun: 
tar por Alvaro Durán Martínez. 
Tfno: 952/49 00 45. Einca Arraija- 
nal. Carretera de Caín s/n. Alhau- 
rín el Grande (Málaga). 

e VENDO transformador AC para 
3,6.7,5 y 9 y a 2201. y 125 V. Lla- 
mar al 34 83 59 (Zaragoza). Pre- 
guntar por Fernando. 

e CAMBIO programas Spectrum 
16/48 K. Francisco Frontiñan. C/ Es- 
cultor Ramirez, 22. Zaragoza, Tfno: 
38 08 34, 


LOS ARTISTAS DEL SPECTRUM 


RUTINAS MICRODRIVE 
Se trata de dos rutinas que permiten cargar del 


microdrive sin auto-run y un catálogo con to- 


do tipo de información 


COPY RS-232 


Este programa le permitirá hacer COPY a tra- 
vés del RS-232 del Interface 1. (Compatible 
EPSON-ADMATE DP-80 y DP-100-STAR) . 





Domicilio 
Población 
Provincia 


ENVIOS CONTRA-REEMBOLSO: MEGASOFT - Aptdo. 94095 - 08080-BARCELONA 


Deseo recibir: 
OO RUTINAS MICRODRIVE 
O COPY RS-232 





«Sound on Sound, 
una cinta muy Personal >> 


La cinta virgen para Personal Computer C-10 y C-15. 


Sound on Soplind es una plarca registfada produftida y distijbuida 
por/ Iberofóh, s. a. 





Avenida de Fuentemar, 35. Polígono Industrial de Coslada (Madrid). Z 
Teléfs.: 671 22 00 / 04 / 08 / 12 / 16. 


